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Bliknuti LED vzdy po urcitém case (bez blokovani smycky aplikace)

// cas mezi bliknutim LED

#define LED_TIME_OFF 1000

// cas bliknuti / rozsviceni LED
#define LED_TIME_ON 100

// cas pristi zmeny LED

uint32_t timeToChangelLED = 0;

// aktualni stav LED (FALSE / TRUE)
uint8_t stateLED = FALSE;

// spustit blikani pomoci ,,timeToChangelLED = 1“ (postacuje pro spusténi blikani)
// zastavit blikani pomoci ,timeToChangelLED = 0

// toto nekde v ,AppLoop”
// pokud je spusteno blikani AND aktualni cas je vétsi nez je cas pro zmenu stavu
if ((timeToChangeLED > 0) && (timeToChangeLED < HAL_GetTick()))
{
// zména stavu LED
stateLED =! stateLED;
if (stateLED == TRUE)

{

// rozsviceni LED
1
else
{

// zhasnuti LED
}

// nastaveni casu pro pristi zmenu
timeToChangelED =
// pokud sviti tak je pouzit ,,LED_TIME_OFF“

HAL_GetTick() + ((stateLED == TRUE) ? LED_TIME_OFF : LED_TIME_ON);



