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1 Uvod

Tento popis nemusi byt Uplné spravny. Pro Cinnost Visual-Studio-Code na Linuxu je potieba instalace
,,.NET Core” coz je popsano v jiném dokumentu.

2 Instalace Visual Studio Code

Visual Studio Code neni (asi) vidy potreba instalovat, staci stahnout tzv ,portable verzi, tu pouze
nakopirovat a spustit (samozfejmé jej Ize instalovat napfiklad pro snadnéjsi spusténi / aktualizaci).

- Stahnout pozadovany typ (podle instalace) ze stranky: , https://code.visualstudio.com/“
- Na Uvodni strance vybrat , Other Platforms*
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- Pro Microsoft/Windows postacuje typ ZIP (podle verze operaéniho systému 32/64bits). Udélat
adresar (napriklad podle stazené verze VSC) a tam ZIP rozbalit (ZIP bohuZel neobsahuje
adresar).
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- Visual Studio Code se spousti pomoci ,VSCode-win32-x64-1.63.2/Code.exe” (jak na Linuxu —
nevim, tam jsem jej instaloval).
- Na Linuxu (Raspberry PI 4) jsem Visual Studio Code instaloval pomoci (z terminalu):

sudo apt update
sudo apt install code

Pozdéjsi aktualizace by se méla vykonavat pomoci (z terminalu):

sudo apt update
sudo upgrade code

Instalované Visual Studio Code se spousti z nabidky aplikaci:
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3 Vytvoreni projektu

- Nastavit se do adresare, pod kterym bude vytvoren pod-adresaf s novym projektem (novy
projekt bude vytvofen / umistén teprve aZ ve vytvoren pod-adresafi).
- Spustit pfikazovy fadek / terminal (na Linuxu Ctrl+Alt+T) a zadat:

dotnet new console --framework net6.0 -o NazevProjektu
dotnet new webapi ...

dotnet new classlib ...

dotnet new xunit ...



- Vytvofi se pod-adresar ,,NazevProjekt” a v ném zaklad nového projekty

Poznamky:
- Vytvoreny projekt v prostfedi MS/Windows lze cely nakopirovat na Linux (Raspberry Pl 4) a
tam bez jakychkoli Uprav poufzit.

4 Otevreni projektu

- Spustit Visual Studio Code

- File (menu v zahlavi) — Open Folder ... (poloZka v rozbalovacim menu)

- Vseznamu adresard oznacit (pod)adresar v némz je pozadovany projekt umistén. Pripadné
vlézt do tohoto (pod)adresare (zfejmé je pouZitelné oboje).

- Zobrazi se seznam souborll / adresar( patticich otevienému projektu

- Pokud nebude seznam soubor(l / adresari zobrazen, tak kliknout na ikonu pfedstavujici dva
prekryvajici se listy u levého horniho rohu Visual Studio Code.

Zavreni projektu je pomoci File (menu v zahlavi) a Close Folder (polozka v rozbalovacim menu).
Po instalaci Visual Studio Code a otevieni prvniho projektu, pfipadné kliknuti / zobrazeni souboru

»Program.cs” se nékde ve VisualStudioCode zobrazi informace o moznosti instalace rozsifeni pro C#
(OmniSharp), tak tuto instalaci povolit / vykonat.

5 Kompilace a spusténi z konzole

- Otevrit termindl: Termindl (menu v zahlavi) — New Termindl (polozka v rozbalovacim menu)
- Kompilace projektu: dotnet build
- Spusténi projektu: dotnet run

6 Spusténialadéni

PFi prvnim spusténi ladéni pomoci Run (menu v zahlavi) a Start Debugging (poloZka v rozbalovacim
menu) se zobrazi v horni ¢asti Visual Studio Code dotaz na nastaveni tohoto ladéni formou:

Get Started - TestApp - Visual Studio Code

-NET 5+ and .NET Core
Iy Debug

Chrome
Nodej

Install extension...

Zvolit polozku ,,.NET 5+ and .Net Core”. Vytvofi / zobrazi se soubor ,launch.json”. Ten je vhodny pro
nastaveni ladéni aplikace (uvedeno dale).

Nyni Ize do programu vloZit , break point“ a pomoci Run (menu v zahlavi) a Start Debugging (polozka
v rozbalovacim menu) spoustét program v ladicim reZimu. lony pro krokovani jsou ve stfedu horni ¢asti
Visual Studio Code.



Poznamky:
- Pokud je potfeba konzolové aplikace predat pfi ladéni néjaké parametry lze je vlozit do
ylaunch.json” do fadku s "args": [] napfiklad nasledovné
"args": [,PrvniParametr”, ,DruhyParametr”, , TretiParametr”, , CtvrtyParametr”],

7 Distribuce hotové aplikace

Po vytvoreni a odladéni aplikace je potfeba vykonat ,,Publish”, v podstaté tvar aplikace pro jeji nasazeni
na cilové misto a to nasledovné:

- Ve Visual Studio Code spustit terminal.
- Zadat: dotnet publish --configuration Release

-V adresafi projektu , bin/Release/net6.0/publish” jsou soubory pro distribuci aplikace.

Soubor ,NazevProjektu.pdb” Ize odstranit, obsahuje néjaké minimalni informace pro ladénii v pfipadé
nasazeni aplikace.

8 Spusténi hotové aplikace
Na MS/Windows lze hotovou aplikaci spoustét nasledovné:
NazevProjektu.exe PrvniParametr DruhyParametr ...
Na Linuxu nebo i zcela obecné Ize aplikaci spoustét nasledovné
dotnet NazevProjektu.dll PrvniParametr DruhyParametr ...
Poznamky:
- Mezisoubory aplikace je soubor s ndzvem ,NazevAplikace.exe” slouZici pravdépodobné pouze

jako soubor pro zjednodusené spousténi aplikace v prostfedi MS/Windows. Skute¢na aplikace
se nachazi v souboru ,NazevAplikace.dll”.

9 Soubory projektu

Program.cs — Vychozi soubor aplikace obsahujici funkci ,,main“.
NazevProjektu.csproj — Projektovy soubor pro VisualStudioCode.

.vscode/Launch.json — Nastaveni pro spousténi aplikace (zejména pro ladéni).
10 Projekt spolecny pro vice OS

.NET Core je multiplatformni prostfedi a v mnoha pripadech se bude vytvaret projekt, ktery bude
pouzivan na vice operacnich systémech / zafizenich souc¢asné. Bohuzel vidy se viak najdou ¢asti kddu,
které se budou trochu lisit (v soucasné dobé napfriklad prehravani zvuku).

Ve zdrojovych souborech lze pouZit snadno podminény preklad, napfiklad:

#if WINDOWS



// vysloveni textu
XUtils.Speech.TextToSpeech.Speak(text);
#endif
#if RPI
// prehrani tohoto souboru externi aplikaci a cekani na dokonceni
player.Play(Path.Combine(Project.App.AppConfigMain.appDirBase, "Sounds", text + ".mp3")).Wait();
#endif

Symboly k podminénému prekladu Ize ve Visual Studio Code definovat v projektovém souboru
,NazevProjektu.csproj” naptiklad takto:

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">
<PropertyGroup>
<OutputType>Exe</OutputType>
<TargetFramework>net6.0</TargetFramework>
<ImplicitUsings>enable</ImplicitUsings>
<Nullable>disable</Nullable>
<DefineConstants>RPI</DefineConstants>
</PropertyGroup>
</Project>

V podstaté zcela stejné i ve Visual Studio (Community na Windows) a to rovnéz v projektovém souboru
,NazevProjektu.csproj” zadani napfriklad:

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

<PropertyGroup>
<OutputType>WinExe</OutputType>
<TargetFramework>net6.0-windows</TargetFramework>
<Nullable>disable</Nullable>
<UseWPF>true</UseWPF>
<DefineConstants>WINDOWS</DefineConstants>

</PropertyGroup>

11 PouZiti GPIO pint (napf. Raspberry Pl 4)

- Ve 'Visual Studio Code' naistaloval Nuget Gallery
o Posledniikona predstavuici Ctyfi ¢tverecky (jeden odsazeny) ve sloupci vievo.
o Zobrazi se seznam 'Extension(s) ...".
o Najit 'Nuget Gallery' a ten instalovat.
- Instalovat rozsireni pro GPIO
o  Ctrl + Shift + P zobrazi se nahofe seznam (néceho) ...
o Najit 'Nuget: Open Nuget Gallery' a spustit.
o Hiledat 'System.Device.GPIO' a instalovat.

Priklad poutziti:

using System;



using System.Device.Gpio;
using System.Threading;

// (LED je mezi,pin18 = GPIO 24“ a ,,pin20 = GND")
int ledPin = 24; //GP1024 is pin 18 on RPi

int ledOnTime = 1000; // led on time in ms

int ledOffTime = 500; // led off time in ms

using GpioController controller = new();
controller.OpenPin(ledPin, PinMode.Output);

while (true)

{
controller.Write(ledPin, PinValue.High);
Thread.Sleep(ledOnTime);

controller.Write(ledPin, PinValue.Low);
Thread.Sleep(ledOffTime);



Raspberry Pi 4 B J8 GPIO Header

Pin# NAME NAME Pin#
01 3.3v DC Power DC Power 5v 02
03 GPIO02 (SDA1, 12C) DC Power 5v 04
GPIO03 (SCL1, 12C) Ground 06

07 GPIOVU4 (GPCLKD (TXDO, UART) GPIO14 08

09 Ground (RXDO, UART) GPIO15 10
11 GPIO17 (PWMO) GPIO18 12
13 GPIO27 Ground 14
15 GP1022 GPI023 16
17 3.3v DC Power GPIO24 18

19 GPIO10 (5P10
21 GPIO09 (5PI0 MISO)
: GPIO11 (5PI0
25 Ground
GPIOO00 (SDAD, 13C

MOSI) Ground
GPIO25
(SP10_CEO_N) GPIO0S 24
(SPI10_CE1_N) GPIO07?7
(SCLO, I2C) GPIOO1 28

CLK)

29 GPIOOS Ground

11 GPIOO6 (PWM0) GPIO12 32
GPIO13 (PWM1) Ground 34

%5 GPIO19 GPIO16 6

27 GPIO26 GPIO20 38

29 Ground GPIO21 40

Raspberry Pi 4 B J14 PoE Header

01 TRO1
03 TRO3

TROO 02
TRO2 04

Pinout Grouping Legend
Inter-Integrated Circuit Serial Bus @ @ Serial Peripheral Interface Bus

Ungrouped/Un-Allocated GPIO ° O Universal Asynchronous
Reserved for EEPROM ©) Receiver-Transmitter
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Navod na poufiti je napfiklad zde (po WWW je jich mnoho):
https://wellsb.com/csharp/iot/raspberry-pi-gpio-csharp-led



