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1 Uvod

Span<T> nevytvari novy objekt / pole, tedy nealokuje zddnou pamét. Jde v podstaté pouze o
vytvoreni jakoby virtualniho okna na ¢ast jiz existujici paméti / pole.

2 Pouziti Span<T> a ReadOnlySpan<T>

Nejprve vytvorime pole, které je vytvoreno skutec¢né v paméti, tedy zabira urcitou ¢ast paméti:
byte[] array = new byte[] { 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 };
Pokud je potireba pracovat pouze s ¢asti tohoto pole a nevytvaren nové lze pouZit nasledujici:

Span<byte> part = new Span<byte>(array, 2, 5);

Vytvofri se pouze okno do plvodniho pole a to od druhého prvku do patého prvku. Nové pole ,part”
bude obsahovat prvky 6, 8, 10, 12, 14. Prvni (index ,,0“) prvek pole ,part” je tieti (index ,2“) prvek
pole ,array” obsahujici hodnotu ,,6“. ,part” tedy nevytvari Zadny novy objekt / pole, ale v podstaté
pouze ukazatel na ¢ast plvodniho pole.

Prvky v pavodnim poli ,,array” Ize Cist a ménit zcela podle potieby i pfes nové pole ,part”. Napfiklad:

warray[3] = 123” je zcela stejné jako “part[1l] = 123“

Oboje zméni hodnotu ,,8“ na hodnotu ,123“.
Pod-cast pole z jiz existujiciho Span<T> Ize vytvofit pomoci Span.Slice(...):

// z pole ,,part“ vytvori nové pod-pole, pouze s prvky ,,8, 10

Span<byte> first = part.Slice(1, 2);

// z pole ,part“ vytvori nové pod-pole, zacinajici tretiho prvku, tedy ,,10, 12, 14
Span<byte> second = part.Slice(2);

V nékterych pfipadech je vhodné pouzit ReadOnlySpan<Ts:

// vytvori pod-pole urcené pouze pro cteni, nelze modifikovat
ReadOnlySpan<byte> test = new Span<byte>(array, 2, 5);

Toto mUze byt vhodné v nékolika pfipadech:
- Chranit vytvorenou pod-¢ast podle proti zméné
- Pro objekty jako ,String” které nelze ménit (modifikaci se vytvari novy)



3 Pouziti Memory<T> a ReadOnlyMemory<T>
Jde o obdobu Span<T>

4 Dalsi moZnosti
Span<T> obsahuje nékteré dalsi uzite¢né metody:

Clear() — Vymazani celého pole
Fill() — VyplIni prvky pole poZadovanou hodnotou
BinarySearch() — Hledani hodnoty ,int pos = part.BinarySearch((byte)3);"

Poznamky:
- Span<T> a ReadOnlySpan<T> nelze pouZit pro , await” a ,yield”.
- Memory<T> a ReadOnlyMemory<T> lze pouZit pro ,await“ a , yield”.
- Span<T> a ReadOnlySpan<T> jsou umistény na zasobniku (nikoli na spravované haldé) a
proto jsou pouze ,structura”, nemuze byt zabaleno do ,,objekt”.
- Memory<T> a ReadOnlyMemory<T> jsou umistény na spravované haldé (nikoli na zasobniku)
a jsou tedy ,class”, mohou byt zabaleny do ,,objekt”.



