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1 Uvod

Converter je moznost jak zménit / zpracovat datové typy poskytované programovou tfidou na typy
vyzadované GUI prvkem. Converter se tedy pouziva pro tyto hlavni ucely:

- Béind converter —Zména datového typu vlastnosti z programové tfidy na datovy typ vlastnosti
GUI prvku (napfiklad Bool na Visibility).
- Multi converter — Pro sloueni vice vlastnosti programové tfidu na jednu vlastnost GUI prvku

(napfiklad Visibilty je podminéno hodnotou Bool a Int soucasné).

V adresafi XUtils/Converters jsou zdrojové kody pro nékteré zde uvedené ukazky. Zejména pro jejich
snadné poutZiti. Zdrojové kédy rovnéz obsahuji popis poutziti.

2 Postup pouziti Converter

Aby mohl byt Converter pouZit je potfeba udélat nasledujici kroky:

- A) Na zacatek XAML zapsat kde je Converter umistén v programovém kdédu (stejné jako
v pfipadé jakéhokoli GUI prvku). Napfiklad:

xmlns:XUtilsConverterUni@l="clr-namespace:XUtils.Converters"

- B) Do Resources (napriklad) dané stranky pojmenovat Converter, aby mohl byt pouzit v XAML
strance. Napriklad:

<Window.Resources>
<XUtilsConverters:BoolToStringConverter x:Key="BoolToStringConverter" />
<Window.Resources>

- C) PouZit Converter v XAML néjakého GUI prvku. Napftiklad:

<Label Content="{Binding .., Converter={StaticResource BoolToStringConverter}}">



- D) Vytvorit / definovat poZadovany Converter. Napfiklad:

// hodnota 'Bool' -> (string) ,,Ano“ / ,Ne“
public class BoolToStringConverter : IValueConverter

{
public object Convert(object value, Type targetType, object parameter,

System.Globalization.CultureInfo culture)
{ return /* konverze 'Bool' do 'Color' */; }

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ throw new NotImplementedException(); }

}

Aby mohl byt Converter poufzit tak je nutno vzdy vykonat tyto kroky. Zfejmé neni mozno Converter
pouzit v XAML bez jeho definovani v Resources.

3 Single Converter

Uzivatelsky , Converter” je tedy potfeba vytvofit kdyz typ hodnoty vlastnosti neodpovida typu hodnoty
akceptované polozkou v GUI. (Pfipadné rovnéZ pokud je potfeba hodnotu z viastnosti tfidy néjak
upravit pred jejim predanim poloZce v GUI. Napftiklad znegovat hodnotu typu , Bool”).

Pozadavky na ,,Converter”:

- Jednd se o tfidu odvozenou ze tfidy ,IValueConverter”.

- Musi implementovat vlastnost ,public object Convert(object value, Type targetType,
object parameter, System.Globalization.CultureInfo culture)” pro konverzi typu
hodnoty z vlastnosti tfidy na typ hodnoty do polozky v GUI.

- Musi implementovat vlastnost ,public object ConvertBack(object value, Type
targetType, object parameter, System.Globalization.CultureInfo culture)” pro
konverzi typu hodnoty z polozky v GUI na typ hodnoty do vlastnosti tfidy. Tato metoda musi
byt implementovana, i kdyz tento smér konverze neni pouzit (mGze tedy vracen ,,null®).

- Obé vlastnosti pfijimaji parametr jako ,,object” (vstupni typ hodnoty pro konverzi) a rovnéz
vraceji parametr ,,object” (vystupni typ hodnoty po konverzi).

Zde jsou uvedeny nékteré priklady , Converter(s)”.

// hodnota 'Bool' -> 'IBool'
public class BoolToNonBoolConverter : IValueConverter
{
public object  Convert(object value, Type  targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ return !(bool)value; }

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ throw new NotImplementedException(); }
}

// hodnota 'Bool' -> (Visibility) Visible / Collapsed

public class BoolToVisibilityConverter : IValueConverter

{
public object Convert(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)



{ return (bool)value ? Visibility.Visible : Visibility.Collapsed; }

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ throw new NotImplementedException(); }

}

// hodnota 'Bool' -> (string) ,,Ano“ / ,Ne*
public class BoolToStringConverter : IValueConverter

{
public object Convert(object value, Type targetType, object parameter,

System.Globalization.CultureInfo culture)
{ return (bool)value ? ,,Ano“ : ,Ne“; }

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ throw new NotImplementedException(); }

}

Pfedpokladame, Ze nds ,Converter” je umistén v ,namespace XUtils.Controls”“. Aby mohl byt
,Converter” v binding pouzit, tak je postup nasleduijici:

- Vlozit na ného cestu do cest v XAML, napfiklad:
xmlns:XUtilsConverters="clr-namespace:XUtils.Controls"
- Potfeba jej pfidat do ,,Resources” tohoto dialogu, napfiklad pomoci:
<Window.Resources>
<XUtilsConverters:BoolToStringConverter x:Key="BoolToStringConverter" />
<Window.Resources>
- Nyni jej lze pouzit v polozce GUI pfi binding:
<Label Content="{Binding .., Converter={StaticResource BoolToStringConverter}}">

4 Multi Coverter — Text

Pokud je potfeba Converter pro vice vstupnich hodnot, je nutno pouZzit Mult-Converter. Jeho pouZiti
je obdobné jako v pfipadé pouze jedné hodnoty. Nejprve vytvofime polozky v GUI / XAML, naptiklad
nasledovné (jde o velmi jednoduchy principialni ptiklad):

<!-- prvek v GUI bude ,,TextBlock® -->

<TextBlock>
<!-- jeho vlastnost ,,Text“ -->
<TextBlock.Text>
<!-- bude slozena z nékolika ,binding(s)“ pomoci ,,Converter® -->

<MultiBinding Converter="{StaticResource ConcatTextsConverter}">
<Binding Path="TextA"/>
<Binding Path="TextB"/>
</MultiBinding>
</TextBlock.Text>
</TextBlock>

V TextBlock do jeho vlastnosti Text jsou v podstaté navazany dvé vlastnosti programové tfidy a to
TextA a TextB (obé typu String). Potfebny Converter tedy musi pfijimat dva retézce (TextA a TextB) a
na vystupu poskytovat jeden retézec (pro TextBlock.Text). Jeho obsah bude nasleduijici:

// ,Converter pro vice vstupnnich parametru
public class ConcatTextsConvertor : IMultiValueConverter

{

// smer z ,vlastnosti“ do ,,GUI*



public object Convert(object[] values, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)

{

// slozeni dvou vstupnich retezcu do jednoho vystupniho, oddelenych strednikem
return String.Concat((String)values[0], ",", (String)values[1]);

}

// smer z ,,GUI“ do ,vlastnosti® (asi nema vyznam, pouze pro nazornost)
public object[] ConvertBack(object value, Type[] targetTypes, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)

{

// rozdeleni vstupniho retezce podle stredniku na vystupni pole pod-retezcu
return (value as string).Split(',");

}
}

Aby mohl byt uvedeny Multi-Converte pouZit, je potfeba na zacatek XAML zadat umisténi, tedy:

xmlns:XUtilsConverterUni@l="clr-namespace:XUtils.Converters"

Dale do Resources XAML stranky vloZit:
<XUtilsConverterUni@l:ConcatTextConverter x:Key="ConcatTextConverter" />

Z programového hlediska tento Convertor nema skoro zadny vyznam, protoZe spojeni dvou fetézcl Ize
udélat pfimo ve vlastnosti programové tridy. Je ale velmi nazorny pro pochopeni cinnosti Multi-
Converter.

5 Parametr pro Converter

Nékdy je potieba pouZzit na nékolika mistech skoro stejny Converter avsak lisici se jen néjakym malym
parametrem, napfiklad vystupnim textem, barvou a atd. Aby nebylo nutno pro kazdy tento pfipad
vytvaret samostatny Convertor, zle vytvofit pouze jeden a jeho chovani upravit parametrem pti jeho
lokalnim pouZziti u GUI prvku. Parametr pro Convertor se uvadi v XAML v GUI prvku do polozky
ConverterParameter. PFfiklad principu zapisu je nasledujici:

Foreground ="{Binding ValueBool,
Converter={StaticResource BoolToColorConverter}, ConverterParameter=Green}"

V programové tfidé pro Convertor se predany parametr vyzvedne v metodé Convert a to v jejim
parametru parameter. Hodnota predana do parameter je typu Object a je ji tedy nutno pretypovat na
pozadovany datovy typ (vétSinou asi text).

public object Convert(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ return /* zde lze pouzit zadany parametr 'parameter' */; }

Timto stylem lze velmi snadno vytvofit urcity typ dostate¢né univerzalnich Converter a poté pouze
pomoci zadaného parametru pro pfislusny GUI prvek upravovat jeho chovani / vystup.

6 Multi Coverter — Obecny



Zde je uveden ptiklad pro celkem univerzalni Multi-Converter prevadéjici hodnotu Bool na
Brush/Color podle aktualniho nastaveni / zadani v XAML. Jeho ¢innost a poufZiti je nasledujici. Na
zaCatek XAML zadat umisténi, tedy:

xmlns:XUtilsConverterUni@l="clr-namespace:XUtils.Converters"

Dale do Resources XAML stranky vlozit:

<XUtilsConverterUni@l:BoolToColorConverterUni@l x:Key="BoolToColorConverterUniel" />
K pfislusnému GUI prvku doplnit napftiklad:

<!-- '"ValueBool=0' text je 'Black' / 'ValueBool=1' text je 'Green' -->
Foreground ="{Binding ValueBool,
Converter={StaticResource BoolToColorConverterUni@l}, ConverterParameter=Green}"
<!-- '"ValueBool=0' text je 'red' / 'ValueBool=1' text je 'Green' -->
Foreground ="{Binding ValueBool,
Converter={StaticResource BoolToColorConverterUni@l}, ConverterParameter=Red|Green}"

Uvedeny Multi-Converter prevadi hodnotu Bool na Brush/Color. Vystupni barvy vsak nejsou pevné
zadany v Multi-Converter, ale Ize je nastavit podle potfeby a to pomoci ConverterParameter :

- PFi zadani pouze jedna barvy je pro vstupni hodnotu Bool=0 vytvorena vystupni barva Black a
pro hodnotu Bool=1 vytvorena vystupni barva zadand v hodnoté ConverterParameter .

- P¥i zadani dvou barev je pro vstupni hodnotu Bool=0 vytvorena vystupni barva odpovidajici
prvnimu parametru v ConverterParameter a pro hodnotu Bool=1 vytvorena vystupni barva
zadana jako druhd parametr v hodnoté ConverterParameter . Parametry jsou oddéleny
pomoci |.

public class BoolToColorConverterUni@l : IValueConverter
{
public object Convert(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{

// predvyplni se dve zakladni / cerne barvy

string[] colorsStr = { "Black", "Black" };

// pokud je zadana pouze jedna barva, tak je povazovana za druhou

if (((string)parameter).Contains("|") == false) { colorsStr[1] =
(string)parameter; }

// pokud jsou zadany dve barvy (oddelene pomoci '|', tak se pouziji obe)

else { colorsStr = ((string)parameter).Split("|"); }

// vystupem je prvni nebo druha barva

return new SolidColorBrush((Color)ColorConverter.ConvertFromString(
colorsStr[((bool)value== false) ? @ : 1]));

}

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter,
System.Globalization.CultureInfo culture)
{ throw new NotImplementedException(); }



