WPF - Styles / Templates
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1 Uvod

,Style” a,, Template” jsou velmi uzitecné, pokud je potfeba napfiklad vytvofrit stejnou grafickou podobu
pro nékolik prvkd v GUI a tu pfipadné pozdéji upravovat. Samoziejmé Ize definovat napfiklad barevny
podklad, font textu, styl zobrazeni prvku pfi najeti mysi v kazdém GUI prvku samostatné. Pokud je vsak
vyZadovan (dostateéné) stejny vzhled / chovani téchto prvki je vhodné pouzit ,Style” nebo ,Template”
a tim v podstaté vytvofit vzor / chovani pro viechny poZadované prvky pouze jednou. Jde tedy nejen
o Usporu Casu, ale i o prehlednost kodl. Soucasné napfriklad takto definovany ,Style” Ize i programové
upravit nebo dokonce vyménit za jiny a tim v podstaté zménit vzhled aplikace podle potieb uZivatele.
Styly je mozno i dédit, lze tedy vytvorit zdkladni styl obsahujici napfiklad barvu textu a jeho font
spolecny vSech prvkiim a poté od ného podédit jeden styl pro tlacitka, druhy styl pro texty atd.
,Style” a ,Template” poskytuji skutecné velké moznosti a proto budou probirany postupné a zeména
na za

2 Style vs Template

Jsou dva (zakladni) zpUsoby jak upravit jakykoli GUI prvek a to pomoci ,,Style“ nebo pomoci , Template”
(samoziejmé i soucasné). Lze fici, Ze kazdy GUI prvek obsahuje vlastnosti (barva, font, ...) a strukturu
(rdmecek, tvar, ...). Pomoci ,Style” se méni (hlavné) vlastnosti a pomoci ,, Template” se méni (hlavné)
struktura. ,Style” tedy urcuje nastaveni / zménu jeho vlastnosti v podstaté tedy zménu zakladniho
vzhledu, ale nikoli struktury (z ¢eho je prvek slozen / vykreslovan). Naopak pomoci , Templeta” je
mozno (pre)definovat strukturu prvku (nové polozky pro jeho sloZeni).

PouZitim ,Style” nebo ,,Template” neni samozfejmé nutno nastavovat vSechny vlastnosti znova, nebo
definovat celou novou strukturu prvku. ,Style” v podstaté udava co vSe se ma nastavit pokud neni
nastaveno pfimo v prvku (pokud je néjaka vlastnost nastavena pfimo v prvku, tak prepisuje nastaveni
ve ,Style”). ,Template” udava, jakd bude nova struktura prvku, ale soucasné co vse se z plvodni
struktury prvku pouZije (pre-pouzit Ize cokoli podle potieby). , Template” poskytuje samoziejmé
mnohem vétsi moznosti pro zménu prvku na ktery je aplikovan.

Pro vysvétleni jednoduchy ptiklad. Pro ,Style”:

<!-- definovani stylu s nazvem ,MyButtonStyle®“ pro ,Button® -->
<Style x:Key="MyButtonStyle" TargetType="Button">
<!-- nastaveni vlastnosti ,,Backgroud® na cervenou barvu -->
<Setter Property="Background" Value="Red"/>
</Style>

<l-- ,Button“ kteremu je prirazen styl ,MyButtonStyle®“ -->
<Button Style="{StaticResource MyButtonStyle}"/>



Pro ,, Template”:

<!-- definovani vzoru s nazvem ,MyButtonTemplate® pro ,Button® -->
<ControlTemplate x:Key="MyButtonTemplate" TargetType="Button">
<!-- vnitrek ,,Button® bude tvorit ,,Grid*“ -->
<Grid>
<!l-- jako pozadi bude ,,Rectangle® -->
<Rectangle Fill="Green"/>
<!-- pres pozadi bude puvodni obsah ,,Button.Content®“ (vnitrek z ,,Button®) -->
<ContentPresenter/>
</Grid>
</ControlTemplate>
<!-- ,,Button“ kteremu je prirazen vzor ,MyButtonTemplate® -->

<Button Template="{StaticResource MyButtonTemplate}"/>

Pro soucasné pouziti ,,Style” a ,, Template” v jednom:

<!-- definovani stylu s nazvem ,MyButtonNew® pro ,Button® -->
<Style x:Key="MyButtonNew" TargetType="Button">
<!-- nastaveni vlastnosti ,,Backgroud® na cervenou barvu -->
<Setter Property="Background" Value="Red"/>
<!-- nastaveni / vytvoreni vzoru -->

<Setter Property="Template">
<Setter.Value>
<!-- vzor je pro ,Button®“ -->
<ControlTemplate TargetType="Button">
<!-- vnitrek ,,Button®“ bude tvorit ,,Grid“ -->
<Grid>
<!-- jako pozadi bude ,Rectangle® -->
<!-- barva je prevzata ze stylu nebo prvku na ktery je aplikovan -->
<Rectangle Fill="{TemplateBinding Background}"/>
<!-- pres pozadi bude puvodni obsah ,Button.Content®“ (vnitrek z ,Button®) -->
<ContentPresenter/>
</Grid>
</ControlTemplate>
</Setter.Value>
</Setter>
</Style>

Toto na Uvod pro prvotni pochopeni , Style” a ,, Template”. Ty Ize definovat nejen na samostatny prvky
GUI, ale rovnéz pomoci nich definovat / upravovat napfiklad polozky / policka v tabulkdch nebo

seznamech.

Ahoj

1. <MultiTrigger>

2. <MultiTrigger.Conditions>

3. <Condition Property="IsMouseOver" Value="True"/>

4. <Condition Property="IsKeyboardFocused" Value="True"/
>

5. </MultiTrigger.Conditions>

6. <MultiTrigger.Setters>



7. <Setter Property="Content" Value="Trigger Applied"/>

8. </MultiTrigger.Setters>
9. </MultiTrigger>
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