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Vyznam / vyhody

Jedno vyvojové / programovaci prostfedi pro mnoho platforem.

Jeden programovaci jazyk pro mnoho platforem.

99% prenositelnost zdrojového kddu pro ne-GUI ¢asti projektu.

Castena prenositelnost i GUI kédu (XAML).

Ne vsak dobra ,stabilita” projektu. Mohou se vsak vyskytnout véci, jez je nutno vytesit celkem
nepohodlné (instalace balickd, pfidavani jiz existujicich XAML soubor( do projektu)

| pres celkem velké nevyhody, tak vyhody prevazuji.

Xamarin
Ve Visual Studio je potifeba mit instalovdno Xamarin.Android SDK (ptipadné Xamrin.Apple SDK). MoZnosti
jsou tyto:

Zatrzenim / vybranim této komponenty jiz pfi instalaci Visual Studio (idealni).

Ovladaci panelu — Programy a funkce — najit Visual Studio — modifikovat — oznacit Xamarin —
vykonat zménu / instalaci (idealni).

Pomoci Nastroje (horni menu Visual Studio) — Rozsifeni a aktualizace (polozka v menu) — najit
Xamarin (doplnék) — instalovat (toto si nejsem jist, zda se naistaluje vSe potfebné).

Novy projekt
Vytvoreni projektu:

Pouzit MS Visual Studio 2017 Community (a nové;si).
Vybrat novy projekt (jedna ze dvou moZnosti):

o Soubor— Novy — Projekt

o Vytvofit novy projekt ... (v prostfedni ¢asti hlavni plochy).
V levém sloupci nového dialogu:

o Nainstalovano (rozbalovaci sekce) — Instalované vzory.

o Visual C# (rozbalovaci sekce) — Pouziti projektu C#.

o Cross-Platform (polozka) — Multiplatformni projekt.

Mobile-App (Xamarin.Forms) (uprostied v seznamu) — Typ vytvarené aplikace.
Nazev (v dolni ¢asti dialogu) — Zadat nazev aplikace.

Umisténi (v dolni ¢asti dialogu) — Zadat umisténi aplikace.

OK (vpravo dole) — Potvrdit vytvoreni projektu.

Zobrazi se novy dialog pro upfesnéni typu / struktury projektu.

Blank App (ikona v levé horni ¢asti) — Prazdna bézna aplikace (doporuceno).
Zatrhnout cilovou platformu (v dolni levé casti):

o Android — Pokud se vytvari aplikace pouze pro Android (nebo prvni pokusna aplikace),
tak je velmi doporuéeno zatrhnou / pouzit pouze jednu cilovou platformu, predejte se
mnoZzstvim zejména varovani pfi kompilaci.

Shared Project (uprostfed dole) — Spolec¢nd cast aplikace je sdilena mezi platformy. Pro jednu
platformu a pro zacatecniky se velmi doporucuje pouZzit nastaveni ,Share Project”, které



umoznuje do spolecné ¢asti vkladat i kdd urceny pro (néjakou) cilovou platformu. Druha mozZnost
s ndzvem ,,.NET Standard (Portable)” umoziuje do spolecné casti vkladat pokud kéd zcela
nezavisly na cilové platformé.

Struktura projektu:

Projekt se vzdy sklada z jedné spolecné ¢asti nazvané jako nazev projektu a poté z nékolika dalSich ¢asti
urcenych pro kazdou cilovou platformu, jejich nazvy jsou jako ndzev projektu, ale na konci doplnény o
nazev cilové platformy.

Spoleénd ¢ast — obsahuje pouze kdd spoleény pro vSechny cilové platformy. Pokud zde uvedeny kdd neni
spole¢ny pro vsechny vytvorené cilové platformy, tak musi byt pouZzita napfiklad nékteré z direktiv
podminéného prekladu.

Cilové projekty — Kazdy pro jednu vybranou cilovou platformu. Obsahuje kddy pouze zavislé na cilové
platformé.

Cilova platforma
Verzi Androidu je mnoho, nékdy i dvé za rok. Tyto verze maji malé (verze od verze) a velké (pfelomové
verze) odlisnosti / zmény. Xamarin umozZnuje uréit pro jaké verze (rozsah verzi) Androidu bude aplikace
urcena a to pomoci tfech polozek:
- Minimalini verze Androidu. Pod-projekt Android (pravé tlacitko) — Vlastnosti (polozka v lokalni
menu) — Manifest pro Android (zalozka na levé strané).
- Cilova verze Androidu. Android (pravé tlacitko) — Vlastnosti (poloZzka v lokalni menu) — Manifest
pro Android (zadloZka na levé strané).
- Zkompilovat pomoci verze Androidu. Android (pravé tlacitko) — Vlastnosti (polozka v lokalni
menu) — Aplikace (zaloZzka na levé strané).

Minimalni verzi je vhodné nastavit podle toho co je od aplikace potieba (pfipadné jakou minimalni verzi
Androidu od uZivatele poZadujeme), naptiklad:

- Béznd aplikace — Android 4.4 (doporuceno pro jednoduché aplikace).

- Aplikace s BlueTooth LE — Android 5.0 (niZsi jej zfejmé nepodporuji).
Aktualni verzi je vhodné nastavit bud' na stejnou jako minimalni, nebo na pravé pouZitou pti vyvoji (ta co
je na realném zatizeni pouZzité pro vyvoj aplikace).
Zkompilovat pomoci verze Androidu se (asi) bohuZel moc nastavit neda. Tato polozka se pfi vytvoreni
projektu zfejmé bohuzel nastavi automaticky na nejvyssi verzi Androidu, jehoz SDK je dostupné /
instalované na pocitaci. Z tohoto dlvodu ji Ize pfenastavit pouze v malém limitu kompatibility Androidu
s automaticky nastavenou verzi. TakZze ponechat automatické nastaveni (nejvyssi instalovana verze).
Pozor na skutecnost, Ze vSechny nastavené verze Androidu musi byt nainstalovany (tedy jejich SDK).

Kompilace projektu

PFi vytvareni / psani a zejména kompilaci projektu je velmi doporuceno mit do PC ptipojeno redlné
zafizeni (mobilni telefon / tablet) pro které je aplikace vytvarena. Nazev tohoto zafizeni je zobrazen
v horni ¢asti Visual Studia vedle zelené Siky pro spusténi projektu. Podle redlného zatizeni se v projektu
nastavuji nékteré moznosti (pro jeho spusténi), jinak je (skoro) vidy projekt automaticky vytvaren /
kompilovan pro nejnovéjsi verzi cilové platformy a spousti se (ne zrovna povedeny) emulator.




Kompilace — Pravé tlacitko mysi na nazev cilového projektu v seznamu pod-projektd (vysouvaci zalozka
,Prizkumnik feseni / Solution Explorer” na pravé strané) a v lokdlnim menu vybrat ,Sestavit / Znovu
sestavit”. Pfi velké zméné, zejména v GUI/XAML se velmi doporucuje pouZit (vSe) ,,Znovu sestavit”.
Spusténi — Pomoci zelené Sipky vedle ndzvu pouZzitého cilového zafizeni (v horni ¢asti Visual Studio) nebo
ve dfive popsaném lokalnim menu na nazev cilového projektu a zde polozkou , Nasadit”.

Poznamky:
- Ptivlozeni prvku do GUI nemusi byt nazev tohoto prvku ptistupny / viditelny ve zdrojovém kodu.
Projekt je nutno cely pfekompilovat pomoci ,,Znovu sestavit”.
- P¥i pfepnuti mezi ,Debug” / ,Release” je vidy velmi doporuéeno pouzit ,,Znovu sestavit”.

Knihovna ,Xamarin.Forms*”
Pro spravnou cinnost aplikace je potfeba instalovat / vloZit (nejnovéjsi) knihovnu s nazvem
,Xamarin.Forms”“. BohuzZel (snad skoro vzdy) pfi vytvoreni projektu je pouZita néjaka starsi verze. Postup
aktualizace je nasledujici:
-V ,Prazkumnik feSeni / Solution Explorer” vyvolat na celkovém projektu (nejvyssi uzel v
seznamu) lokalni menu.
- Zde vybrat polozku , Spravovat balicky NuGet pro reseni”.
- Otevre se plocha majici v levé horni ¢asti zalozky , Nainstalovano” a , Aktualizace”.
-V zaloZce ,Aktualizace” jsou dostupné novéjsi verze pouzitych balick( (pokud jsou).
Aktualizace bali¢k(i vsak neni vidy snadna véc. Nejlepsi postup je nasleduijici:
- Odinstalovat / odebrat postupné vsechny instalované balicky. Nejprve , Xamarin.Forms“ a poté
(nejcastéji odspoda) vSechny ostatni. Nékdy je potfeba poradi pro odebrani vyzkouset (vzhledem
k jejich vzajemné zavislosti). Vidy oznacit balicek (v seznamu na levé strané), oznacit vSechny
Casti projektu (horni ¢ast pravé strany) a stisknout ,,Odinstalovat” (horni ¢ast pravé strany). Takto
vSechny balicky.
- Ukoncit Visual Studio a takto Cisty projekt si nejlépe zalohovat (naptiklad do ZIPu). Pokud
instalace novych bali¢ki (stale) selZe, lze pouzit tuto zdlohu pro novy pokus instalace balicka.
- Spustit opét Visual Studio.
- Vybrat znova ,Spravovat balicky NuGet pro feseni”.
-V zdloice ,Prochazet” (zalozky v levé horni ¢asti plochy) hledat text ,Xamarin.Forms”.
- Oznacit nalezeny balicek, zatrhnout vSechny ¢asti projektu a stisknout , Nainstalovat”.
- Ptiinstalaci nutno potvrdit / pfijmout rtizné podminky.
Pokud instalace probéhla v poradku a v zéloZce ,,Nainstalovano” je zobrazen , Xamarin.Forms“ (nejnové;si
verze), tak je vSe v poradku. Po instalaci je vhodné projekt okamzité ,Znovu sestavit” a rovnéz ukoncit a
opét spustit Visual Studio.
Instalace vSak ¢asto selZze. Nema vyznam zkouSet v tomto okamZiku instalaci znova, selhani je velmi jisté.
Je nutno Visual Studio ukoncit opét jej spustit a zkusit instalaci znova. Pfipadné pred instalaci zkusit
projekt ,,Znovu sestavit”. Obcas se shodne zalohovany prazdny projekt.

Poznamky:
- Selhdni instalace velmi zaleZi na verzi ,Xamarin“ / ,,Xamarin.Forms“. Nékdy je instalace na prvni
pokus a nékdy az na nékolikaty.



Pridani jiz existujiciho XAML(C#) soubor
GUI prvek je sloZzen ze dvou ¢asti a to dvou vzajemné propojenych soubor(:

- XAML soubor — Obsahuje XAML zapis GUI prvku.

- C# soubor — Obsahuje tzv. kdd na pozadi GUL.
Do nového projektu z néjakého plvodniho je nutno vidy vloZit oba tyto soubory soucasné, pomoci
pravého tlacitka mysi na adresar kam budou vlozeny, pak ,Pridat”, poté , Existujici polozka” a vybrat oba
soubory tvofici vkladany GUI prvek. Po pfidani musi byt v seznamu soubor(l zobrazen XAML soubor a pod
nim (jako rozbalovaci polozka) pfislusny C# soubor. Pokud ano, tak je vse v pofadku.

4 Y MainPagesxaml

b T MainPagexaml.cs

Po pridani je nutno zkontrolovat zda ve vlastnostech XAML souboru (pravé tlac¢itko na XAML soubor a
polozka ,Vlastnosti“) je v polozce , Akce sestaveni” nastaveno ,VloZeny prostifedek”, pokud nikoli, tak
nastavit. Nyni projekt vzdy ,,Znovu sestavit”.

Pokud vsak neni zobrazen XAML soubor nebo pod nim neni sprdvné C# soubor, je nutno toto napravit.
Odebrani a opétovné pridani vétsinou nic nefesi, protoZe v projektovém souboru vznikla néjaka
(podivnad) chyba.

Pfi chybé Je nutno ukondit Visual Studio, najit adresar obsahujici spole¢nou ¢ast projektu a v ni soubor
s pfiponou ,,.projitems”. Ten je potfeba po-editovat / opravit. Pfidavané soubory (naptiklad
»MujSoubor.xaml“ a ,MujSoubor.xaml.cs“) se musi vtomto projektovém souboru vyskytovat pouze
jednou a to v takovémto sloZeni jak je uvedeno nize (samozifejmé nazvy jsou doplnény o cesty / adresare
kde jsou soubory umistény). Nejlepsi je (skutecné) vytvorit si zdlohu tohoto projektového souboru,
vymazat vSechny (Spatné) vyskyty s témito priddvanymi soubory a takovéto nové jejich popisy tam vloZit
(napriklad na pGvodni mista).

<Compile Include="$(MSBuildThisFileDirectory)MujSoubor.xaml.cs">
<DependentUpon>MujSoubor.xaml</DependentUpon>
<SubType>Code</SubType>

</Compile>

<ltemGroup>
<EmbeddedResource Include="$(MSBuildThisFileDirectory)MujSoubor.xaml">
<Generator>MSBuild:Compile</Generator>
</EmbeddedResource>
</ltemGroup>

lkona aplikace
Ikona aplikace je na nékolika mistech podle jejiho rozliseni / velikosti. Jsou to napfiklad adresafe (muze

jich byt méné / vice v zavislosti na verzi Androidu):

Velikosti typl ikon v bodech
LDPI = 36 x 36.



MDPI = 48 x 48.

TVDPI = 64 x 64.
HDPI=72x72.
XHDPI =96 x 96.

XXHDPI = 144 x 144.
XXXHDPI'=192 x 192.

Android.Resources.drawable
Android.Resources.drawable-hdpi
Android.Resources.drawable-xhdpi
Android.Resources.drawable-xxhdpi

Kazdy z téchto adresarl obsahuje soubor ,jicon.png” (i kdyZ se jmenuje ,icon”, tak je typu ,png”) v jiném
rozliseni, nejCastéji 72x72 (drawable / drawable-hdpi), 96x96 (drawable-xhdpi) a 144x144 (drawable-
xxhdpi) bodl. Pokud je potfeba vytvofit vlastni ikonu aplikace, je potfeba nahradit vSechny vyskytu
souboru ,icon.png” vlastnim souborem. Vytvorit tedy nejprve nejvétsi potrebnou ikonu a z ni poté
vytvorit i ty mensi.
PFfi zméné ikony v projektu se doporucuje:

- Ukonc¢it Visual Studio

- Prepsat vsechny soubory ,icon.png“

- Vymazat z projektu adresare ,Android.bin“ a ,Android.obj“ (vycistit predeslou kompilaci).

- Opét spustit Visual Studio

- Projet zcela prekompilovat ,,Novu sestavit / ReBuild“

Vytvoreni APK baliku
- Prepnout projekt do stavu ,,Release”.
- Zcela pro-kompilovat.
- Spustit aspon jednou (nutné).
-V adresafi »./Projekt.Android/bin/release” bude soubor s ndzvem typu
,com.companyname.Projekt-Signed.apk”
- Toto je podepsany APK soubor, ktery lze distribuovat a instalovat na Android zafizeni.

Pfeneseni projektu

Projekt byva celkem velky na objem dat a mnoZstvi malych soubord. Pro minimalizaci velikosti pfi
pfenosu pouzivat pouze néjaky balici program (ZIP / RAR / ...). Pro sniZeni celkové velikosti je vhodné
vymazat adresare ,.../Projekt.Android/bin“ a ,,.../Projekt.Android/obj” (pfipadné pro dalsi cilové
platformy). JejichZ velikost byva i stovky MB. Pfi kompilaci projektu se oba adresare a v nich potiebné
soubory opét vytvofi.

Vzdy kdyzZ se projekt pfenese na jiny pocitac je potreba ,,Znovu sestavit”.




