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Poznamky:

- Pokud se popis v tomto navodu neshoduje s vasi aktualni aplikaci tak: A) Mate starsi aplikaci, nez
pro kterou je tento navod urcen. B) Mate starsi ndvod, nezZ je vaSe aplikace. C) Navod jesté nebyl
upraven / doplnén (coz se snad brzy napravi).

- Ulohy jsou rozdéleny do nékolika aplikaci z ddvodu: A) Omezeni velikosti APK souboru pfi
stahovani. B) Vétsinou do 10 uloh na jednu aplikaci pro prehlednost. C) VyuZiti volnych vyvojovych
nastrojl a tudiZz omezeni velikosti vysledné aplikace.

- Nékteré aplikace, nebo v nich obsazené ulohy, vyZaduji dikladné |ékaFské vysvétleni jejich ¢innosti,
nebo pfimo odborny dohled, a proto nejsou verejné pristupné (pouze na rozhodnuti Iékare).
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1 Aplikace A (AndStarbRehab-A V02.03.200)

Aplikace urcend primarné pro cvieni / l1écbu / rehabilitaci strabismu formou kresleni / obkreslovani. Pro
pouziti jak v ordinaci, tak i vdomacim prostfedi. Do aplikace je nutno zadat pfistupové Udaje. Bez nic je
pfistupna vidy pouze jedna demonstraéni Uloha v aplikaci. Avsak podle zadanych pfistupovych udajl je
pfistupna rlzné pocetna skupina tloh (nékteré ulohy nemusi byt pro domaci pouZziti pfistupné).

1.1 Ovladani aplikace

Aplikace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti. Bocni ¢ast (na levé strané) tvofi sada ovladacich tlacitek a zbytek
obrazovky predstavuje pracovni / kreslici plochu (podle typu ulohy). Po spusténi aplikace je vidy zobrazen
néjaky uvodni obrazek.

Uloha Katedra kybernetiky
Fakulta elektrotechnicka
|| = Tvary > CVUT v Praze
| Start / Stop Petr Novak (Ing. Ph.D.)

novakpe@labe.felk.cvut.cz

Vyznam zakladnich ovladacich tlacitek:

Uloha Vybér ulohy. Pfesun ovladacich tlacitek na levou / pravou stranu obrazovky.

< Tvary > Vybér sloZitosti podkladovych obrazk(l. Dotykem na pravou nebo levou ¢ast tlacitka, tedy
(zhruba) na symbol ,<“ nebo ,>“ se nastavuje sloZitost podkladovych obrazk( v poradi:
,Tvary“ (nejlehci), ,Zakladni“, ,Lehké”, , Stfedni”, ,Tézké“ (nejtézsi).

Start /Stop  Spusténi nebo zastaveni ulohy, pokud to dana dloha vyZaduje / povoluje.

-[X]+ Nastaveni sloZitosti ulohy. Dotykem na pravou nebo levou ¢ast tlacitka, tedy (zhruba) na
symbol ,-“ nebo ,+“ Ize nastavit sloZitost Ulohy. Pravé nastavend sloZitost je zobrazena
predstavuje nejvétsi sloZitost.

Dalsi Posun na dalsi ¢ast / krok ulohy. Naptiklad zobrazeni dalsiho obrazku pro obkreslovani.

Néktera dulezita nastaveni / uspofadani:

Pravaci / levéci — Zakladni ovladaci tladitka Ize umistit jak na levou stranu (pro pravaky), tak na pravou
stranu (pro levaky). Pokud jsou ovladaci tladitka na levé strané (pro pravaky, vychozi stav pfi spusténi
aplikace) a poZadujeme jejich presun / umisténi na pravou stranu (pro levéaky), tak postupujeme
nasledovné: poloZime prst na levou &ast tlaéitka ,Uloha”, poté jej presuneme na pravou &ast tladitka
,Uloha“, po¢kdme minimalné 1 vtefinu a zvedneme jej. Tla¢itka se nyni pfesunou / umisti na pravou stranu
obrazovky. PFi pozadavku pfesunu / umisténi tladitek zpét na levou stranu obrazovky postupujeme
obdobné: poloZime prst na pravou ¢ast tladitka ,Uloha“, poté jej pfesuneme na levou &ast tlagitka ,Uloha”,
pockdme minimalné 1 vtefinu a zvedneme jej. Tlacitka se tedy pfesunou na tu stranu, jakym smérem



prejedeme prilozenym prstem pres tlacitko ,Uloha” a to soucasné pfi jeho ,podrzeni“ minimalné na 1
vtefinu. (Vtefina je zhruba cas, za ktery fekneme ,jedna-dvacet”.)

Uloha Katedra kybernetiky Katedra kybernetiky Uloha
Fakulta elektrotechnicka Fakulta elektrotechnicka
3 U S CVUT v Praze CVUT v Praze e
Petr Novak (Ing. Ph.D.) Petr Novék (Ing. Ph.D.)
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Dalsi

=

Skryti tlacitek — V pribéhu udlohy mohou ovladaci tladitka puUsobit rusivé. V podstaté je potfeba pouze
tlacitko ,,Dalsi” a proto Ize ostatni tlacitka docasné skryt. Princip je stejny jako pti pfesunu tlacitek na levou
nebo pravou stranu. PolozZit prst na spodni ¢ast tlacitka ,Dalsi, prejet prstem do horni ¢asti tlacitka , Dalsi”,
pockat minimalné 3 vtefiny a prst zvednou. Nyni se tlacitko ,,Dalsi” zvétsi na celou vySku obrazovky a tim
v podstaté vytladi vSechna statni ovlddaci tlacitka. Pro opétovné zmenseni tlacitka ,Dalsi” je postup
opacny: polozit prst na horni ¢ast nyni vysokého tlacitka ,Dalsi“, prejet prstem do spodni ¢asti tlacitka
,Dalsi“, pockat minimalné 3 vtefiny a prst zvednou. Ovladaci tladitka se uvedou opét do puvodniho /
vychoziho stavu.

Uloha
<Tvary >
Start / Stop

- [7] +

DEIE]

Vybér tlohy — Vybér poZadované Ulohy Ize uskuteénit stiskem tla&itka ,,Uloha“. PFi jeho stisku (kratsi nez 1
vtefina a bez posunu prstu) se zobrazi menu s nabidkou dostupnych uloh. PoZadovana uloha je vybrana
pouhym dotykem na jeji nazev / popis. (Mnozstvi dostupnych Uloh se muze lisit podle opravnéni uzivatele,
dané pridélenym pfistupovym kédem a heslem.)



[3] CAM - Obdoba pistroje CAM

[4] CAM2 - CAM bez obrazku

1.2 Strucny popis uloh

Kresleni — Kresleni s vyuzitim Ctyf barev

Bézné kresleni na dotykovou plochu pomoci ¢tyr barev. Nejprve se vybere pozadovana barva dotykem na
ni (na strané obrazovky) a poté se touto barvou kresli na bilou plochu. Tlaéitka ,Tvary” a ,Start/Stop”
nejsou pouzita. Tlacitko ,- [X] +“ zesiluje nebo zeslabuje kreslici ¢aru a tlacitko ,Dalsi“ pouze vymaze
kreslici plochu pro novou kresbu.

Lze vyuZit pro velmi malé déti, napfiklad pro libovolné malovani pfi okluzi jednoho oka, nebo urcitou
barvou predkreslit vzor a ten jinou barvou obkreslovat (pfipadné dopliiovat).

Uloha
< Tvary >

Start / Stop

Obkreslovani — Obkreslovani obrazki

Obkreslovani zobrazeného podkladového obrazku. Na ploSe je zobrazen cervenou barvou podkladovy
obrazek a Ukol spociva v jeho obkresleni / obtaZeni zelenou barvou (prstem / dotykovym perem). Vyznam
tladitek ulohy je néasledujici (Start/Stop neni pouzito):

< Tvary > Pfepindni sloZitosti podkladového obrazku v poradi , Tvary” (nejjednodussi), ,Zakladni“,
»,Lehké”,  Stfedni” a ,Tézké" (nejslozité;si).

-[X]+ Nastavuje Uroven ulohy. 1 je nejnizsi droven (tlusta ¢ara podkladového obrazku).

Dalsi Prvnim stiskem je kresba nejprve ohodnocena na shodu s podkladovym obrazkem v poctu

procent. Teprve druhym stiskem je zobrazen dalsi obrazek v poradi (obrazky jsou ze
seznamu vybirany ndhodné). Pokud uZivatel neuskutecnil Zzddnou kresbu, tak se (jiz prvnim)
stiskem tlacitka , DalSi“ okamZité prechazi na nasledujici obrazek v poradi.
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Uloha
< Tvary >

Start / Stop

- [7] +

Dalsi

Uloha
< Lehké >
Start / Stop

= Il =

Dalsi

Uloha
< Tézkeé >
Start / Stop

(7] +

Dalsi

Uloha
< Zakladni >
Start / Stop

(7] +

Dalsi

Uloha
< Stredni >
Start / Stop

(71 +

Dalsi

Hodnoce

9 %

Zprvu muze byt ponékud matouci pojem ,sloZitost Ulohy”. Pfi niZsi sloZitosti Ulohy je vétsi tloustka / sitka
¢ary podkladového obrazku a tim je tedy snazsi jej presnéji obkreslit. Pfi vetsi sloZitosti Ulohy je mensi
tloustka c¢ary podkladového obrazku a tim je tedy obtiznéjsi jej presnéji obkreslit. SlozZitost Ulohy tedy
neznamena tloustku ¢ary podkladového obrazku, ale ve skuteénosti sloZitost jeho pfesného obkresleni.

Uloha Uloha

< Tvary > < Tvary >

Start / Stop Start / Stop

- [2] + - [9] +

Dalsi Dalsi




Vystupy ulohy (tedy kresby uZivatele) jsou ukladany a Ize je kdykoli pozdéji prohlizet. Popsano na konci
této aplikace.

CAM - Obdoba pf¥istroje CAM

111 Dostupné pouze po zadani uréitého pristupu !!! Uloha je velmi obdobna pfedchozi. Na pozadi se viak
otaci stimulaéni / rusivy podklad (fyziologicky vyznam této ulohy zde neni uveden). V popredi je obrazek,
ktery je nutno co nepresnéji obkreslit. Tlacitkem ,Start / Stop“ se Uloha spousti a zastavuje. Pomoci dalsich
tlacitek lze nastavit sloZitost zobrazeného obrazku, Uroven ulohy (tedy Sifku ¢ar) a posun na dalsi obrazek.

Uloha
< Lehké >
Start / Stop

- (/7)) +

Dalsi

Uloha Uloha
< Lehké > - < Lehké >
Start / Stop a Start / Stop

- o] + —a -]+

Dalsi Y Dalsi

Todici se / rotujici pozadi mize pti dlouhodobéjsim pouzivani zplsobit rlizné typy zachvatl (naptiklad
epilepticky) a proto je Glohu mozné pouzivat pouze za urcitych podminek.

CAM2 — CAM bez obrazki
11 Dostupné pouze po zadani urcitého pristupu !!! Jde o variantu Ulohy CAM, kdy neni zobrazen obrdazek
pro obkreslovani. Lze vyuzit pro libovolné kresleni se stimulaénim / rusivym pozadim.



Uloha
< Lehké >

Start / Stop

-(2/7) +

Dalsi

Tocici se / rotujici pozadi mize pfi dlouhodobéjsim pouZivani zplsobit rlizné typy zachvatt (naptiklad
epilepticky) a proto je Ulohu mozné pouzivat pouze za urcitych podminek.

Korektor — Obkreslovani obrazki se zvukem

Obdoba ulohy pro béiné obkreslovani obrazkl. Jedind odlisnost spodivd ve vydavani / generovani
varovného zvuku, pokud se uzivatelem vedena kreslena c¢ara odchyli od ¢ary / kresby podkladového
obrdzku. Lze vyuzZit jak nastaveni sloZitosti obkreslovaného obrazku, tak i sloZitosti ulohy pomoci Sifky ¢ar.

Uloha
< Lehké >

Start / Stop

P¥i obkreslovani pokladového obrazku a soucasné pfi vyboceni z jeho cary se ozve varovny tén (na
demonstraénim obrazku vyznaceno vykfiénikem). Uloha je velmi vhodnd pro &aste¢né samostatnou
¢innost, kde Ize pouze zvukové kontrolovat, zda uZivatel skutecné obkresluje zobrazeny obrazek, nebo
pouze ,,cmarad“ prstem po displeji tabletu.

1.3 Kontrola vysledk(

Aplikace dokaze ukladat vysledky nékterych uloh (napfiklad z obkreslovani). Aby byly vysledky uloh
skute¢né ukladany je potreba aktivovat / zatrhnout polozku ,Ukladat vysledky uloh” (dotykem na ni,
opétovnym dotykem je tato aktivace zrusena) v nastaveni aplikace.

| kdyZ jsou ukladané soubory celkem malé, tak je potieba dbat, aby postupné (samoziejmé za ponékud
deldi ¢as) nezaplnily celou pamét v tabletu. Ztohoto divodu neni tato mozZnost ve vychozim stavu
povolena / aktivovana. Jind aplikace (zatim neni dostupnad) je uréena k vyzvednuti takto ulozenych vysledkd
(i z vice typU aplikaci) a jejich odeslani pro dalsi hodnoceni. Vysledky jsou samoziejmé odesilany pouze pfi
povoleni uZivatelem a to tedy pouze pfi dostupnosti dostatecné rychlého spojeni (vysledky uloh tedy
nejsou samovolné nikdy odeslany).

1 ——
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Prohlizeni (a odstranéni) uloZenych vysledkd je dostupné z menu pro vybér tloh (tlagitko ,Uloha”) a dale
pod polozkou ,,Zobrazeni / kontrola vysledkt“.
Vyznam ovladacich tlacitek:

Uloha Pro vybér nékteré / jiné Ulohy a tim opusténi rezimu zobrazeni vysledka.
XzY Informace jaky uloZeny vysledek z kolika celkové uloZenych vysledk( je nyni zobrazen.
Smazat Vymazani / odstranéni pravé zobrazeného vysledku. Rychlym / béinym stiskem tohoto

tlaCitka je odstranén / vymazan pravé zobrazeny vysledek. Pokud je vsak toto tlacitko
podrZzeno déle nez 5 vtefin, tak jsou odstranény vsechny ulozené vysledky najednou.

Dalsi Posun na zobrazeni dal$iho ulozeného vysledku v poradi

Zpét Posun na zobrazeni predchoziho vysledku v poradi.

Uloha
9z9
Smazat

- (3/7) +

Dalsi

Modra mista na podkladovém obrazku urcuji nedostate¢nou pfesnost jeho obkresleni. Podkladova obrazek
je tedy po hodnoceni vidy néjak prekryt a bud zelenou (dostatecné spravné obkresleni) nebo modrou
(nedostatecné sprdvné obkresleni) ¢arou.

1.4 Hodnoceni vysledki

Aby bylo moZno aspon ¢aste¢né porovnat za delSi ¢asové obdobi ¢innost, a zejména zlepSeni pacienta,
poskytuje aplikace zakladni hodnoceni udloh. Uloha obsahuje zakladni automatické hodnoceni, které je
ziskano na tomto principu:

- Vysledky jsou vidy uchovavany ve skupiné za den, kdy byla uloha pouZita.

- Ztéto skupiny se dva nejlepsi zahodi a dalSich deset nejlepsich vysledkl (pokud jsou) se pouZzije
pro hodnoceni tohoto dne.

- Pokud neni minimalné deset vysledkll dlohy a jeden den tak se uloha vtomto dni nehodnoti
(jakoby prazdné sloupce v hodnoceni).

- Rozsah téchto deseti pouZitych vysledku je zobrazen svétle modrou ¢arou (pro zobrazeni stability
vystupu ulohy).

- Jejich primérna hodnota je zobrazena zelenou teckou, které jsou nakonec spojeny zelenou ¢arou.

- Vertikalni méfitko je 0 az 100 procent, stejné jako Cislo zobrazené pti dokonceni tlohy.



. 100%
Uloha :

< Tvary >

Start / Stop

0%

Jedna se vsak zejména pouze o informativni / pfehledové hodnoceni pro lékafe o vyvoji cviceni (zda je
ucinné nebo nikoli) a jak je porucha stabilni. Hodnoceni rovnéz vyjadfuje jak Casto (absence mezer) a
hlavné kvalitné (stalost vystupu) uzivatel cvici.



2 Aplikace B (AndStrabRehab-B V02.00.009)

Aplikace uréena primarné pro cviceni / 1écbu / rehabilitaci strabismu formou rozpoznavani tvart a barev.
Ulohy jsou rovnéz velmi vhodné pro cviceni koordinace oko-ruka. Aplikace je sloZzena z horni listy
obsahujici ovladaci tlacitka a zbytku obrazovky ur¢eného jako plochu pro ulohy.

2.1 Ovlddani aplikace

Zakladni ovladaci tlacitka aplikace:

Uloha Vybér pozadované ulohy (prostym dotykem na polozku v zobrazeném seznamu).

Barvy / Tvary Zda jsou v Uloze pouZity obrazce rozliSené pouze barvou nebo i souc¢asné tvarem.

Start / Stop Spusténi / zastaveni ulohy. Ve vétsiné Uloh se jednd o opétovné spusténi pfi jejich
dokonceni.

-/ + Nastaveni sloZitosti Ulohy. Minus pro snizeni sloZitosti a plus pro zvyseni slozZitosti.

2.2 Struény popis uloh

Pfesun jednoho / pfesun mnoho — Pfesunout tvar / obrazec do kose

Na ploSe jsou zobrazeny pouze barevné body nebo barevné obrazce. Typ tohoto zobrazeni lze nastavit
tla¢itkem ,,Barvy / Tvary“ v horni €asti aplikace. Tla&itku plus a minus lIze nastavit velikost obrazc@. Ukolem
je presunout obrazce vzdy podle jejich aktudlni barvy na barevné policko na pravé strané. Pti zobrazeni
vZdy jednoho obrazce se barvy nastavuji ndhodné.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

10



Pfi zobrazeni mnoha obrazcli (barev nebo tvard) lze zobrazené obrazce presunout na prislusnou barvu
v libovolném poradi.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

Zobrazené obrazce se nepohybuji, setrvavaji tedy na svém misté. Obrazec lze v podstaté uchopit pomoci
dotyku pouze jednoho prstu.

Uchopeni jednoho / uchopeni mnoho — Uchopit a pfenést do kose

Jednd se o obdobu predchozi ulohy, ale zobrazeny obrazec je nutno uchopit pomoci dvou prstl. Je-li
obrazec pouze zamacknut, nebo uchopen pouze jednim prstem, tak s nim nelze pohybovat. Teprve pfi
uchopeni dvéma prsty je kolem obrazce vytvoren okraj silnéjsi carou a lze jim pohybovat smérem na
pfislusnou barvu. Pozor vSak na skutecnost, Ze je tyto dva prsty nutno drZet nepatrné od sebe (na obrdazky
oznaceno pomoci malych cernych tecek) aby byly vytvoreny dva samostatné dotykové boty. Pti ptiliSném
priblizeni prstd k sobé vznikne v podstaté pouze jeden dotykovy bod na displeji tabletu a obrazcem nebude
mozno pohybovat.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

Zamackni jeden / zamackni mnoho — Zamacknout tvar / obrazec

Uloha zobrazuje jeden nebo sou¢asné mnoho pozvolna se pohybujicich obrazcd. Typ tohoto zobrazeni lze
nastavit tlac¢itkem , Barvy / Tvary” v horni ¢asti aplikace. Tla¢itku plus a minus lze nastavit velikost obrazc(.
Ukolem je tyto pohybujici se obrazce (jednim) prstem postupné zamackdvat. Pfi zamacknuti obrazce se
obrazec ztrati.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop = Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

"HH*‘

X*i"‘ A

=

Dvojice — Pfesunout vidy dva stejné na sebe (ztrati se)




Uloha zobrazi spoustu obrazcl. Typ tohoto zobrazeni Ize nastavit tlacitkem ,Barvy / Tvary“ v horni &asti

aplikace. Tlagitku plus a minus Ize nastavit velikost obrazcl. Ukolem je pfesunout obrazce stejné barvy

(pfipadné i tvaru) na sebe. Pfi pfesunu stejnych obrazcl na sebe tyto dva obrazce zmizi.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop

e

Vsemi prsty — Uchopeni pfredmétu vSemi péti prsty

Uloha Barvy /

3

2

=

Tvary Start / Stop = ar L R

A %

Ukolem je mit poloZeno viech pét prstd na displeji tabletu a jemné s nimi pohybovat. P¥i polozeni méné
neZ péti prstd jsou zobrazeny éerné body (v misté dotyku prstll) a je produkovan vyssi zvuk. Teprve pfi

dotyku vSemi péti prsty jsou zobrazeny zelené dotykové body (v misté dotyku prstll) a mezi mini éerveny

velky bod. Cerveny velky bod méni svoji velkost podle vzajemné vzdalenosti zobrazenych zelenych bodd.
Vidy je vhodné polozit prsty na displej tabletu ponékud roztazené a tim vytvofit snadno dotyk vSemi
soucasné. Poté prsty pfiblizovat, ale stale se jimi dotykat displeje tabletu.

Uloha Barvy / Tvary Start / Stop - + L R

2.3 Poznamky

Uloha Barvy / Tvary

=]

Start / Stop -

- Ne zcela vSechny dostupné tablety jsou schopny detekovat az pét priloZzenych prstu.
- Pokud ma clovék i trochu znatelné nehty, tak samoziejmé nelze prsty pfilis priblizit k sobé. Pfi
priliSném pfiblizeni prst( se prsty velmi postavi (na vysku) a displeje tabletu se nedotykaji jejich
brisky, ale nehty (nehtem bohuZel nelze ovladat kapacitni dotykové displeje).
- Uloha bude (je$té) doplnéna o néjakou zajimavéjsi zpétnou vazbu.

- K ulohdm v této aplikace neni zatim vytvorfeno zadné (aspon trochu) objektivni hodnoceni.




3 Aplikace C (AndStrabRehab-C vV01.01.000)

111 Tato aplikace neni bézné dostupna. Poskytuje se pouze pacientiim, ktefi jsou Fadné pouceni
o jejim vyznamu / pouiivani. Jeji nespravné pouzivani mlize nejen velmi rychle, ale zejména
velmi vainé zhorsit oéni poruchu, pro jejiz cviéeni / odstranéni je tloha uréena !!!

3.1 Ovladani dlohy

7 v r

Cviceni Sirky fuze

Pro vyuziti ulohy je nutno pouzivat barevné bryle (¢erveno-zelené, modro-zelené). U uloze jsou
zobrazeny dva stejné obrazce (ve vychozi poloze oba pres sebe) a to kazdy jinou barvou. Kazdé
oko vidi pres pfislusny barevny filtr (dvou-barevnych bryli) pouze obrazec jedné barvy. Pfi fizeni
ulohy se obrazce rozchazeji na jednu nebo druhou stranu (vpravo / vlevo) a ukolem je uZivatele je
udrZet oCima v pfimém pohledovém sméru obraz pouze jednoho obrazce. Fyziologicky princip
ulohy zde neni uveden. UZivatel musi byt velmi dobfe seznamen, jakym smérem musi obrazce
z vychoziho postaveni rozjizdét (rozjizdéni nesprdvnym smérem poruchu nelédi, ale zhorsuje).

Ve vychozim stavu jsou oba barevné obrazce (zde ¢erveny a modry) posazeny pres sebe. Pfi ovladani tlohy
(popsano dale) se obrazce rozjizdéji. Pokud jiZz uZivatele neudrzi oba obrazce jako jeden obrazova vjem, je
potfeba obrazce opét vratit do stfedni vychozi polohy a zacit jejich rozjizdéni znova.

Obrazce lze samoziejmé rozjizdét jednim i druhym smérem (podle pokynli pro cvic¢eni). Obrazce se
posouvaji od stfedu symetricky, tedy oba se od stfedu obrazovky vzdaluji soucasné.

Cela uloha se ovlada pouze dotykem na jeji plochu, presnéji ¢asti jeji plochy. Plocha ulohy je tedy rozdélena
na devét pomysinych c¢asti do matice.
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Dotyk na tyto jednotlivé ¢asti ma nasledujici vyznam:

1/2/3

7/8/9

4/6

Zmenseni / zvétseni obrazce v Uloze. Kratkym dotykem na oblast 1 se obrazec nepatrné
zmensi a kratkym dotykem na oblast 3 se obrazec nepatrné zvétsi. Kratkym dotykem na
oblast 3 se velikost obrazce nastavi do vychoziho stavu.

Krokovy posun na jednu / druhou stranu. Kratkym dotykem na oblast 7 se (zde ¢erveny)
obrazec posune nepatrné vlevo. Kratkym dotykem na oblast 9 se (zde cerveny) obrazec
posune nepatrné vpravo. Kratkym dotykem na oblast 8 se oba obrazce vrati do stfedové
vychozi polohy, tedy pres sebe do stfedu obrazovky.

Automaticky posun. DrZzenim oblasti 4 se (zde Cerveny) obrazec zacne pomalu posouvat
vlevo. DrZzenim oblasti 6 se (zde Cerveny) obrazec zacne pomalu posouvat vpravo. Obrazec
se posouva pozadovanym smérem po celou dobu, ale rovnéZz pouze po dobu drzeni
nékteré z téchto oblasti (4 nebo 6). Pfi uvolnéni dotyku se obrazce automaticky vrati do
stfedu obrazovky pres sebe.

Pro zacCatek je vhodné obrazec nastavit co nejvétsi (nejsnaze jej uzivatel udrzi pohledem jako jeden) a
pozdéji jej zmenSovat. Zda pouZivat krokovy nebo automaticky posun zavisi zcela na schopnostech
uzivatele (tedy na velikosti / rozsahu jeho poruchy). Ze zac¢atku je vodné pouZivat krokovy posuv a po
kazdém kroku se snaZit spojit (zfuzovat) oba obrazce (samoziejmé dokud to Ize). Pfi vytvoreni jiz
dostatecné Sitky fuze lze pouzivat rezim s automatickym posunem, ktery je na ovladani mnohem snazsi.
PIny ¢tverec je nejsnazdi obrazec na cviceni $itky fuze. Uloha viak obsahuje i jiné sloZit&j$i obrazce (dalsi
obrazce budou pridany po ovéreni jejich vhodnosti).

Do dobrou ¢innost ulohy je nutno nastavit jas / kontrast obou barev, tak aby kazdé oko vidélo (pres svij
barevny filtr) pouze jeden, pro ného urceny, obrazec. Z tomuto slouZzi dvé strany ulohy.
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181 Prandro

H

v

Posunem prstu na levé strané ulohy nahoru / doli (minimalné mezi dvéma tretinami vysky obrazovky)
dojde ke zvySeni / snizeni jasu barvy pro levé oko. Stejny princip plati rovnéz pro pravé oko. Podrzenim
stfedové oblasti (oblasti 5) na pét vtefin budou nastaveny vychozi nejsvétlejsi barvy pro kazdé oko. P¥i
nastaveni barev je vhodné zacit od jejich nejsvétlejSi moznosti a postupné snizovat. Jak barev by mél byt co
nejvyssi, ale samoziejmé maximalné takovy, aby barevny obrazec neprosvital do druhého oka. Pfi tomto
nastavovani je samoziejmé vhodné obrazce od sebe dostatecné odtahnout.

3.2 Hodnoceni ulohy

Uloha obsahuje zékladni automatické hodnoceni, které je ziskano na tomto principu:

- Vysledky jsou vidy uchovavany ve skupiné za den, kdy byla uloha pouzita.

- Ztéto skupiny se dva nejlepsi zahodi a dalSich deset nejlepsich vysledk( (pokud jsou) se poufZije
pro hodnoceni tohoto dne.

- Pokud neni minimalné deset vysledk(l dlohy a jeden den tak se uloha vtomto dni nehodnoti
(jakoby prazdné sloupce v hodnoceni).

- Rozsah téchto deseti pouzitych vysledku je zobrazen svétle modrou ¢arou (pro zobrazeni stability
vystupu ulohy).

- Jejich primérnd hodnota je zobrazena zelenou teckou, které jsou nakonec spojeny zelenou ¢arou.

Méritko v hodnoceni vysledkli neni v soucasné dobé pouzito, protoZe nelze zajistit skute¢né objektivni
méfeni dosazenych hodnot. Jednd se tedy v podstaté pouze o informativni / pfehledové hodnoceni pro
|ékare o vyvoji cviceni (zda je ucinné nebo nikoli) a jak je porucha stabilni. Hodnoceni rovnéz vyjadfuje jak
Casto (absence mezer) a hlavné kvalitné (stalost vystupu) uzivatel cvici.
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Zde popsané matematické / automatické hodnoceni Ulohy obsahuje nékolik nevyhod az nepfesnosti. Ty lze
shrnout nasledovné:

- Pfizméné vzdalenosti uZivatele od displeje tabletu se samoziejmé velmi méni dosazena vzdalenost
rozjeti obrazcli pro jejich spojeni vjeden (¢im vétsi vzdalenost od displeje tabletu, tim vétsi
udrzitelnd vzdalenost obrazc( jako jeden obrazovy vjem).

- Nelze snadno odfiltrovat nékteré nepovedené pokusy, kdy uzZivatel napfiklad necha rozjizdét
obrazce i dale nez je schopen je udrzet jako jeden obrazova vjem.

Pokud je tedy snaha ziskat v hodnoceni skute¢né odpovidajici vystup je nutno zejména: byt od displeje
tabletu stale stejné vzdalen a zastavit posuv obrazll okamZzité pfi jejich vizualnim rozpadu.

3.3 Poznamky

- Doporucena doba maximalniho pouzivani dlohy je 10 aZ 15 minut nepretrzité.

- Potéto dobé je dobré / nutné si na pdl a hodinu odpocinout, nebo se vénovat jiné snadné ¢innosti.

- PFi jakychkoli potizich (boleni oci, boleni hlavy, zavratich) je nutno cvi¢eni okamzité ukoncit. P¥i
téchto opétovnych problémech cviceni zanechat aZ do porady s Iékafem (odbornym pracovnikem).

- OkamiZité po tomto typu cviceni je (v podstaté) zakazano fidit auto nebo vykonavat jakoukoli na odi
narocnou praci, zejména vyzadujici prostorové vidéni (vrtani, fezani, ...).
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4 Zavérecné poznamky

MozZnosti uloh
- Obrazky jsou v nastavené slozitosti vybirdny ndhodné a opakuji se pouze az po vyuziti vSech
dostupnych obrazkl (v dané sloZitosti) nebo pfi opétovném spusténi aplikace / tlohy.
- Pocet obrazku v kazdé sloZitosti je (zatim) od 40 do 60.
- Vysledky jsou uréeny pro pozdéjsi odesilani na sbérny server pro dlkladnéjsi (anonymni)
hodnoceni. Aplikace pro odesilani vysledkd je nezavisla na aplikacich obsahujicich Ulohy a bude
doddna pozdéji.

Princip hodnoceni kresby (obkreslovani)

Pti stisku tlacitka , Dalsi“ je nejprve kresba ohodnocena na schodu s podkladovym obrdzkem. Poté jsou
modrou barvou zobrazeny uUseky na podkladovém obrazku, které nejsou vyhodnoceny jako dostatecné
spravné / presné obkreslené. Soucasné je zobrazeno hodnoceni Uspésnosti v poétu procent. Jak se
obkresleni hodnoti? Stru¢né receno:

- Podkladovy obrazek je sloZen z urcitého poctu (obrazovych) bodu. Jejich velikost Ize pomoci nastaveni
urovné (-/+) pfi zobrazeni obrazku zvétsit nebo zmensit na pozadovanou velikost (v podstaté nastavit
tloustku ¢ary obrazku). Tento celkovy pocet bodu v obrazku predstavuje 100%.

- Uzivatel nakresli sviij obrys obrazku pomoci prstu / dotykového pera a tim vytvofi trasu sloZzenou v
podstaté rovnéz z velkého mnozstvi zobrazenych bodu.

- Aplikace testuje kazdy z bodl podkladového obrazku, zda je néjak, ale maximalné o néco vzdalen od
nékterého bodu tvoficiho kresbu uZivatele. Maximalni povolena vzdalenost bodu z podkladového obrazku
od kresby uzivatele je urcena z aktualné nastavené obtiZznosti ulohy. Hledd se tedy existence nékterého
bodu z kresby uZivatele, ktery je blize nez néjaké maximum vzdalenosti od libovolného / kaZzdého bodu
predstavujiciho podkladovy obrazek.

- Pomér mezi poctem tako Uspésné nalezenym shodnych bod( (v dosahu vzdalenosti) a celkovym poctem
bod( v podkladovém obrazku je vysledné hodnoceni.

lelikoZ je vidy pouZita néjaké mira neurdcitosti / tolerance pfi hodnoceni schody podkladového obrazku a
kresby uZivatele, neni tedy velky problém pfi troSe soustfedéni dosahnout nejvyssiho hodnoceni a to
100%.

5 Mozné problémy a jejich reSeni

- Nejsou zobrazeny ¢eské popisky a texty. Redeni: v nastaveni tabletu je nutno nastavit ¢esky jazyk
(nikoli anglicky, ktery je velmi ¢asto prednastaven).

- Obcas aplikace jakoby spadne / zmizi. Toto neni vSak zcela pravda. Ve skutecnosti se uzivatel
dotkne dlani nékterého ze symboll na spodni c¢asti obrazovky (zpét, domu, ...), tedy v dolnim
fidicim panelu tabletu a tim aplikaci v podstaté uzavie nebo pfipadné odsune na pozadi.

- Pokud mate s aplikaci néjaké problémy, tak prosim napiste. Vznikly problém se budeme snazit co
nejdrive a nejlépe opravit.

- Pokud aplikace ,,spadne”, tak napiste prosim co mozna nejpodrobné;jsi postup jak jste s aplikaci
zachazeli, nez doslo k jejimu ,padu”“. Tento postup zkuste rovnéz nékolikrat zopakovat, zda
skutecné vede k padu aplikace, protoZe tato skutec¢nost mohla byt klidné zplsobena nécim zcela
jinym (velkym poctem soucasné spusténych aplikaci, nelicencovanym systémem Android, ¢asto
tabletem za par korun, ...)

- Pokud se néco nezobrazuje spravné, tak klidné udélejte fotografii / screenshot spusténé aplikace
na tabletu a tuto fotografii s popisem problému zaslete.
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- Vidy radéji uvedte, jaky typ tabletu pouzivate (vyrobce, oznaceni). Pokusime se zminény tablet
zapUjcit (ze svého okoli) a chybu zrekonstruovat. Samoziejmé rovnéz opravit, pokud zjistime, co
chybu zpUsobuje.
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