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1 Uvod

Pokud se popis vtomto navodu neshoduje s vasi aktualni aplikaci:
- Mate starsi aplikaci, neZ pro kterou je tento ndvod urcéen.
- Mate starsi navod, nez je vase aplikace.
- Navod jesté nebyl upraven / doplnén (coz se snad brzy napravi).

Katedra kybernetiky
Fakulta elektrotechnicka
CVUT v Praze
Petr Novék (Ing. Ph.D.)
novakpe@labe felk cvut.cz

—

Do aplikace je nutno vloZit pfistupové udaje (Uloha — Nastaveni / konfigurace aplikace - zde
nastavit ,Oblast zaméreni”, ,Pristupovy kod“, ,Pristupové heslo” a zatrhnout polozku ,Pouzit
zadany kéd a heslo.”
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Struény postup aktivace. Tla&itkem Uloha zobrazit seznam dostupnych dloh. Vybrat posledni polozku
s nazvem Informace / Nastaveni / Kontakt. Na zobrazené strance vykonat tyto Gkony:

- Oblast zaméreni nastavit na Strabismus rehabilitation.

- Do polozky Pristupovy kéd zadat obdrzeny Ciselny kéd.

- Do polozky Pristupové heslo zadat obdrzené znakové heslo.

- Stisknout Zadany kéd a heslo.
Pokud byly pristupové udaje zadany spravné, tak bude aplikace aktivovdna a zobrazi se zprava o dilce
platnosti pfistupu / aplikace. Podle zadanych pfistupovych Udajli jsou poté povoleny / blokovany
nékteré ulohy v aplikaci.

2 Zakladni vyznam ovladacich tlacitek

Aplikace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti. Bocni ¢ast tvofi sada ovladacich tladitek a zbytek
predstavuje pracovni / kreslici plochu pro ulohy. Po spusténi aplikace je vidy zobrazen néjaky Gvodni
obrazek. V aplikaci jsou (skoro) vidy pritomna néjaka zakladni tlacitka pro ovladani uloh:

Uloha - vybér tlohy. Presun ovladacich tlagitek na levou / pravou stranu obrazovky.

< Tvary > — Vybér sloZitosti podkladovych obrazkd. Dotykem na pravou nebo levou &ast tlagitka,
tedy (zhruba) na symboly ,<“ nebo ,,>“ se nastavuje sloZitost podkladovych obrazk(i v poradi: , Tvary”
(nejlenci), ,Zakladni”, ,Lehké”, ,Stfedni”, ,Tézké“ (nejtézsi). Pfi CAM je rovnéZz moZnost nazvana
,Nic”, tedy bez obrazku.

Start / Stop - Spusténi nebo zastaveni dlohy, pokud to dana dloha vyZaduje / povoluje.

- [X] + — Nastaveni slozitosti Glohy. Dotykem na pravou nebo levou &ast tladitka, tedy (zhruba) na
symboly ,,-“ nebo ,+“ se nastavuje sloZitost Ulohy. Pravé nastavena sloZitost je zobrazena uprostied
tohoto tlacitka, tedy mezi symboly ,[..]”. 1 predstavuje nejmensi sloZitost (nejjednodussi) a 9
predstavuje nejvétsi sloZitost (nejslozitéjsi).

DalSi - Posun na dalsi ¢ast tlohy. Naptiklad zobrazeni dal$iho obrazku pro obkreslovani.

3 Neéktera dilezita nastaveni

Pravaci / levaci — Hlavni ovladdaci tlagitka Ize umistit jak na levou stranu (pro pravaky), tak na

pravou stranu (pro levaky). Pokud jsou ovladaci tlacitka na levé strané (pro pravaky, vychozi stav pfi
spusténi aplikace) a pozadujeme jejich pfesun / umisténi na pravou stranu (pro levaky), tak
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postupujeme nasledovné: poloZime prst na tlac¢itko ,Uloha“, presuneme prst po displeji témér
k pravému okraji displeje, pockdme minimalné 1 vtefinu a zvedneme jej. Tlacitka se nyni presunou /
umisti na pravou stranu obrazovky. Pfi pozadavku presunu / umisténi tla¢itek zpét na levou stranu
obrazovky postupujeme obdobné: polozime prst na tla¢itko ,Uloha” (nyni na pravé strané),
presuneme jej po displeji témér na levou stranu displeje, pockdme minimdlné 1 vtefinu a zvedneme
jej. Tlacitka se tedy presunou na tu stranu, v podstaté k jakému okraji displeje pfesuneme tlacitko
,Uloha“ a to sou¢asné pfi jeho ,podrZeni / tazeni“ minimalné na 1 vtefinu. (Vtefina je zhruba ¢as, za
ktery fekneme , jedna-dvacet”.)

[ KT i 9.0 19 ¢LIE FED
@ha Motoddeato: : . Katedra kybernetiky Uloha
Fakulta elektrotechnicka Fakulta elektrotechnicka
< Tvary > CVUT v Praze EVUT v Praze < Tvary >
Petr Navék (Ing. Ph.D.) Petr Novédk (Ing. Ph.D.)

Start / Stop novakpe@labe.felk.cvut.cz novakpe@labe.felk.cvut.cz Start / Stop

- [7] +

- [7] +

Zjednoduseni ovladacich tlacCitek - v priabéhu Glohy mohou nékterd ovladaci tlacitka
plsobit ponékud rusivé. V pribéhu ulohy je v podstaté potreba pouze tlacitko , Dalsi“ a proto Ize

ostatni tlacitka docasné skryt. Princip je stejny jako pti presunu tlacitek na levou nebo pravou stranu.
PolozZit prst na spodni ¢ast tlacitka ,Dalsi“ (do jeho spodni poloviny), pfejet prstem do horni ¢asti
tlacitka ,,Dalsi” (do jeho horni poloviny), pockat minimdlné 3 vtefiny a prst zvednou. Nyni se tlacitko
,Dalsi“ zvétsi na celou vysku obrazovky a tim v podstaté vytlaci ostatni ovladaci tlacitka. Pro
opétovné zmenseni tlacitka ,,Dalsi” je postup opacny: poloZit prst na horni ¢ast tlacitka , Dalsi”, prejet
prstem do spodni ¢asti tlacitka , Dalsi“, pockat minimalné 3 vtefiny a prst zvednou. Ovladaci tladitka
se uvedou opét do plvodniho / vychoziho stavu. Casovy interval t¥i vtefiny je zvolen jako dostateéné
dlouhy, aby nedoslo k této ¢innosti nahodné.

Katedra kybernetiky
Fakulta elektrotechnicka
< Tvary > CVUT v Praze

Start / Stop

Petr Novak (Ing. Ph.D.)
novakpe@labe.felk cvut.cz

- [7] +

4 Ulohy v aplikaci

Ulohy — Viybér pozadované Ulohy lze uskuteénit stiskem tla¢itka ,Uloha“. Pfi jeho stisku (kratsi nez 1
vtefina a bez posunu prstu) se zobrazi menu s nabidkou dostupnych uUloh. Pozadovana uloha je
vybrana dotykem na jeji nazev / popis. (Mnozstvi dostupnych uloh se muze lisit podle opravnéni
uzivatele, coz je dano poskytnutym pfistupovym kédem a heslem.)
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Dostupné ulohy jsou nasledujici:
(1) Kresleni— Kresleni s vyuzitim ¢tyf barev

(2) Obkreslovani — Obkreslovani obrazki

(3) CAM — Pruhy cernobilé (pfistup pouze na pozadani)
(4) CAM = Pruhy barevné (pfistup pouze na pozadani)
(5) CAM - Ctverce Eernobilé (pfistup pouze na pozadani)
(6) CAM — Ctverce barevné (pfistup pouze na pozadani)
(7) Korektor — Obkreslovani obrazkd se zvukem

(8) Zobrazeni / kontrola vysledkt
(9) Informace / Nastaveni / Kontakt (zde je nutno zadat pfistupové tidaje)

5 Poznamky

Zprvu mUzZe byt ponékud matouci pojem ,sloZitost Ulohy”. Pro nizsi sloZitosti Ulohy je pouZita vétsi
tloustka ¢ary podkladového obrazku (silnéjsi / tuénéjsi ¢ara) a tim je tedy snazsi jej pfesné obkreslit
(pohybovat prstem po ¢ére predstavujici kresbu obrazku). Pro vétsi slozZitosti Ulohy je pouZita mensi
tloustka ¢ary podkladového obrazku (tenci ¢ara) a tim je tedy obtiznéjsi jej presné obkreslit (trefit se
na ¢aru predstavujici obrazek). Slozitost tlohy tedy neznamena tloustku ¢ary podkladového obrazku,
ale sloZitost jeho presného obkresleni. Jde tedy v podstaté o pak tloustky ¢ary. Toto plati jak pro ¢aru
podkladového obrazku, tak i pro ¢aru kterou uzivatel vytvari pfi obkreslovani obrazku.

6 Strucny popis jednotlivych aloh

Kresleni — Bézné kresleni pomoci ¢tyf barev na dotykovou plochu. Nejprve se vybere poZadovana
barva, pouhym dotykem na ni na strané obrazovky a poté se touto barvou kresli na bilou plochu.
Tlacitka , Tvary” a ,Start/Stop” nejsou pouzita. Tlacitko ,- [X] +“ zesiluje nebo zeslabuje kreslici ¢aru
(pfedstavuje nastaveni Urovné ulohy) a tlacitko ,Dalsi“ pouze vymaze kreslici plochu (pfechod na
dalsi kresleni).

Obkreslovani — Obkreslovani podkladového obrazku. Na plose je zobrazen cervenou barvou
podkladovy obrazek a ukol spociva v jeho obkresleni / obtazeni zelenou barvou (prstem / perem).
Vyznam hlavnich tlacitek je nasledujici (Start/Stop neni pouZito):
- < Tvary > — Prepinani slozitosti podkladového obrazku v poradi , Tvary“, ,,Zakladni“, ,Lehké“,
»Stredni“ a , Tézké".

- -[X] + - Nastavuje uroven ulohy. 1 je nejnizsi Uroven (tlusta ¢ara podkladového obrazku).
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- Dalsi — Prvnim stiskem je kresba nejprve ohodnocena na shodu s podkladovym obrazkem
v poCtu procent presnosti obkresleni. Teprve druhym stiskem je zobrazen dalsi obrazek
v poradi. Pokud uZivatel neuskutecnil Zadnou kresbu, tak se (jiz prvnim) stiskem tlacitka
,Dalsi”“ okamzité prechazi na ndsledujici obrazek v poradi. Obrdzky se vybiraji ndhodné a to
vidy pouze z nastavené skupiny podle slozZitosti.

1O VLR Ll 10:45 10 LR

Uloha Uloha

< Tvary > < Tvary >
Start / Stop —/J\\‘ Start / Stop
/ - [7] +

- [7] + (\
Dalsi / J Dalsi

Korektor — Obdoba ulohy , Kresleni”. Jedind odlisnost spociva ve vydavani / generovani varovného

zvukového signalu pokud se Cdra vytvarend uZivatelem odchyli od c¢ary predstavujici kresbu
podkladového obrazku.

CAM - Pristroj CAM — Pruhy / Ctverce (¢ernobilé / barevné) — Jedna se v podstaté o pFistroj znamy

jako CAM. Lze vybrat ulohu, kde jsou jako rusivy / otacejici se podklad pouzity pruhy nebo ¢tverce.
Dalsi popis je pro obé varianty Ulohy zcela stejny. Vyznam ovladacich tlacitek je nasledujici:

- < Tvary > — Prepinani sloZitosti podkladového obrazku v pofadi ,Tvary“, ,Zakladni“, , Lehké”,
,Stredni”, , Tézké” a ,Nic” (podkladovy obrazek neni pouzit).

- Start / Stop — Spusténi nebo zastaveni Ulohy. Pfi spusténi se vidy zac¢ind od zacéatku, tedy od
nejhrubsiho ruseni. Po vystfidani vSech typl ruseni je iloha automaticky zastavena.

- - [X] + — Nastavuje uroven ulohy. 1 je nejnizsi Uroven (tlustd ¢ara podkladového obrazku). Pti
béhu ulohy se zde zobrazuje informace o pravé pouzité drovni ruseni ve formatu ,,-(X/7)+"
(tedy kolikaté ze sedmi).

- Dalsi — Prechod na dalsi obrazek ve zvolené sloZitosti (pro snadnost zde neni hodnoceni

pouzito).

< Tvary >
Start / Stop
- (3/7) +

< Tvary >
Start / Stop
-(3/7) +

Dalsi

Dalsi
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Uloha Uloha

< Tvary > < Tvary >

Start / Stop Start / Stop

- (5/7) + - (/7)) +

Dalsi Dalsi

Pokud je nestastnou / nechténou nahodou Uloha prerusena, nejcastéji odeslana do pozadi (napfiklad
stiskem néjakého ovladaciho tlacitka tabletu) a poté vyvolana zpét, tak CAM zacne pouzivat Uroven
ruseni vidy od zacatku. CoZ neni vidy vhodné. Ztohoto dlvodu lze uUroven rusSeni manualné
posunout vpfed nebo naopak vzad rovnéz pomoci tladitka ,Start / Stop”. Postup je nasledujici:
PriloZit prst na levou stranu tlacitka ,Start / Stop”, posunout jej po displeji / tlacitku na pravou stranu
tlacitka , Start / Stop“ (jako by vpred), pockat déle nez 1/3 vtefiny a zvednout. Takto se ruseni posune
na vy$si / dalsi droven, tedy jemnéjsi pruhy / ¢étverce. Posun na nizsi / pfedchozi troven ruseni lze
vykonat stejnym postupme pouze posunem prstu po tlacitku ,Start / Stop” zprava do leva (jako by
zpét). Manudlni pfepnuti / posun Urovné podkladového ruseni Ize uskutednit pouze pfi béhu dlohy,
tedy pti otaceni rugivého podkladu. Ulohu je tedy nutno nejprve spustit (dotykem na tla&itko ,Start /
Stop“) a teprve poté Ize pojezdem prstu po tlacitku ,Start / Stop” ménit droven ruseni.

-(2/7) +

Dalsi

V CAMu pfi barevném podkladu je pro podkladovy obrdzek pouzita modrd barva a pro kresbu
uZivatele Zluto-hnéda barva. Cervenou a zelenou barvu nelze vzhledem k barevnému podkladu
pouZzit.

Néktera nastaveni aplikace

Ukladani vysledk( udloh — Aplikace dokaze ukladat vysledky nékterych uloh (napfiklad z obkreslovani).
Aby byly vysledky dloh skuteéné ukladany je potfeba aktivovat / zatrhnout polozku ,Ukladat
vysledky tloh” (dotykem na ni, opétovnym dotykem je tato aktivace zrusena).

NASTAVENI APLIKACE

Ukladat vysledky dloh

Aktualni nastaveni Zapnuto / Pavoleno

Stranka 6



| kdyZ jsou ukladané soubory celkem malé, tak je potieba dbat, aby postupné (samoziejmé za delsi
¢as) nezaplnily celou pamét v tabletu. ProhliZzeni (a odstranéni) ulozenych vysledk( je dostupné
z menu pro vybér uloh (tladitko ,,Uloha“) pod polozkou , Zobrazeni / kontrola vysledk(“.

Nejsou vysledky

Vyznam ovladacich tlacitek
- Uloha — Pro vybér nékteré / jiné tlohy a tim opusténi rezimu zobrazeni vysledkd.
- XzY-Informace jaky uloZeny vysledek z kolika celkové uloZenych vysledk( je nyni zobrazen.
- Smazat — Vymazani / odstranéni pravé zobrazeného vysledku. Pokud je toto tlacitko
podrzeno déle nez 5 vtefin, tak jsou odstranény vsechny zatim ulozené vysledky najednou.
- Dalsi— Posun na zobrazeni dalSiho ulozeného vysledku v poradi
- Zpét — Posun na zobrazeni pfedchoziho vysledku v poradi.

(Brzy bude vydana aplikace umoznujici uloZzené vysledky odesilat. Zatim se doporucuje vysledky vidy
po néjakém case vymazat.)

Princip hodnoceni kresby (obkreslovani)
Pti stisku tlacitka ,Dalsi je tedy nejprve kresba ohodnocena na schodu s podkladovym obrazkem.

Poté jsou modrou barvou (zatim) zobrazeny Useky na podkladovém obrazku, které nejsou
vyhodnoceny jako dostatecné spravné / presné obkreslené. Soucdasné je zobrazeno hodnoceni
Uspésnosti v poCtu procent. Jak se obkresleni hodnoti? Stru¢né rfeceno:

- Podkladovy obrazek je sloZzen z urcitého poctu (obrazovych) bodu. Jejich velikost Ize pomoci
nastaveni Grovné (-/+) pfi zobrazeni obrazku zvétsit nebo zmensit na pozadovanou velikost (v
podstaté nastavit tloustku ¢ary obrazku). Tento celkovy pocet bodu v obrazku predstavuje
100%.

- UtZivatel nakresli sv(ij obrys obrazku pomoci prstu a tim vytvofi trasu sloZzenou v podstaté
rovnéz z velkého mnozstvi (obrazovych) bodd.

- Aplikace testuje kazdy z bodd podkladového obrazku, zda je néjak, ale maximalné vzdalen od
nékterého bodu tvoficiho kresbu uZivatele. Maximalni povolena vzdalenost bodu
z podkladového obrazku od kresby uZivatele je ur¢ena z aktualné nastavené obtiznosti Ulohy.
Hledd se tedy existence nékterého bodu z kresby uZivatele, ktery je blize nez néjaké
maximum vzdalenosti od libovolného / kazdého bodu predstavujiciho podkladovy obrazek.

- Pomér mezi poltem tako Uspésné nalezenym shodnych bodl (v dosahu vzdalenosti) a
celkovym pocétem bodl v podkladovém obrazku je vysledné hodnoceni.
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Jelikoz je vidy pouZita néjaké mira neurcitosti / tolerance pfi hodnoceni schody podkladového
obrdzku a kresby uZivatele, neni tedy velky problém pfi troSe soustfedéni dosdahnout nejvyssiho
hodnoceni a to 100%.

Poznamky

- Obrazky jsou v nastavené slozitosti vybirany ndhodné a opakuji se pouze aZz po vyuziti vSech
obrazku (v dané slozZitosti) nebo pfi opétovném spusténi aplikace.

- Pocet obrazku v kazdé sloZitosti je (zatim) od 40 do 60.

- Navigacni tlacitka tabletu (zpét, domu, ...) zobrazovand v nékterych pfipadech na spodni ¢asti
displeje tabletu nelze odstranit / skryt a mize tedy dochazet k jejich nechténému stisku a tim
opusténi / vypadnuti z Glohy.

7 Mozné problémy a jejich odstranéni

- Nejsou zobrazeny &eské popisky a texty. Redeni: v nastaveni tabletu je nutno nastavit ¢esky
jazyk (nikoli anglicky, ktery je velmi ¢asto prednastaven).

- Obcas aplikace jakoby spadne. Neni to vSak pravda. Ve skutecnosti se uzivatel dotkne dlani
nékterého ze symboll na spodni ¢asti obrazovky (zpét, domu, ...) v dolnim Fidicim panelu
tabletu a tim aplikaci v podstaté uzavie nebo pfipadné odsune na pozadi.

Pokud mate s aplikaci néjaké problémy, tak prosim napiste. Vznikly problém se budeme snazit co
nejdfive a nejlépe opravit.
- Pokud aplikace ,spadne”, tak napiste prosim co moZna nejpodrobnéjsi postup jak jste
s aplikaci zachazeli, neZ doslo k jejimu ,padu”. Tento postup zkuste, ale rovnéz nékolikrat
zopakovat zda skutec¢né vede k padu aplikace, protoZe tato skutec¢nost mohla byt klidné
zpUsobena nécim zcela jinym (velkym poctem soucasné spusténych aplikaci, nelicencovanym
systémem Android, ¢asto tabletem za par korun, ...)
- Pokud se néco nezobrazuje spravné, tak klidné udélejte fotografii spusténé aplikace na
tabletu a tuto fotografii ndm s popisem problému zaslete.
- Vidy vsak uvedte, jaky typ tabletu pouZivate. Pokusime se zminény tablet zapUjcit (ze svého
okoli) a chybu zrekonstruovat. Samoziejmé minimalné opravit, pokud zjistime, co chybu
zpUsobuje.

8 Poznamky

- Datum je uvadén ve tvaru ,ROK-MESIC-DEN“ (¢asté&ji) nebo ,DEN-MESIC-ROK” (méné ¢East&ji).
Tedy mésic je vidy uprostied (pro jednoznacnost). Cislice pro den a mésic jsou vidy
zarovnany na dvé platna / zobrazenda mista pro snadnou prehlednost.
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9 Historie verzi

V02.05.000 (2019-06-03) Platnost aplikace (nikoli pfistupového hesla) do 2021-01-31.

Vv

- CAM rozsiten o barevné pruhy a ctverce.

- Aplikace je pouze na lezato (nelze ji pretocit na vysku).

- Malé opravy / Gpravy.

(Na nékterych tabletech je ikona aplikace velmi mal3, zatim skutecné nevim proc.)

V02.04.003 (2018-06-20) Platnost aplikace (nikoli pfistupového hesla) do 2020-01-31.
Pfistupové udaje: ,StrabismusHome* /,,0000999999“ / ,EEZAAAANAJ“ (Platnost do 31.01.2019)

V02.04.002 (2018-01-18) Platnost do 2018-06-30.
P¥istupové Udaje: ,StrabismusHome* /,,0000999999 / , DXZAAAANVX"
Drobné upravy.

V02.04.001 (2017-08-21) Platnost do 2018-01-31.
P¥istupové daje: ,StrabismusHome" /,,0000999999“ / ,,DSZAAAALWE"
Drobné Upravy.

V02.04.000 (2017-04-24) Platnost do 2017-08-31.

P¥istupové tdaje: ,StrabismusHome” /,0000999999“ / ,DNZAAAALYI“

Pfidano ctvercové ruseni do CAM.

CAM bez podkladového obrazku vloZen do volby sloZitosti obrazk jako posledni moznost v poradi.
V CAM moznost posunu na dalsi / pfedchozi Urover ruseni (podkladu).

Zménéna ikona aplikace a nazev aplikace (StrabRehab B).

V02.03.203 (2016-12-13) Platnost do 2017-04-30.
P¥istupové daje: ,StrabismusHome* / ,,0000999999“ / ,DJZAAAAMTS"
Pouze malé zmény / opravy.

V02.03.202 (2016-08-25) Platnost do 2016-08-31.
P¥istupové tdaje: ,StrabismusHome” /0000999999 / ,DFZAAAAMLH"
Pouze malé zmény / opravy.

V02.03.201 (2016-04-25) Platnost do 2016-08-31.

P¥istupové Udaje: ,StrabismusHome” /,,0000999999“ / ,DBZAAAANTR"
Pouze malé zmény / opravy.

V02.03.200 (2015-12-30) Platnost do 2016-04-30.

P¥istupové daje: ,StrabismusHome* /,,0000999999“ / ,,CXZAAAALQK"
Upraven nazev aplikace na ,, AndStrabRehab A“.

Sjednocené ptihlasovani (ident a heslo) s aplikacemi na WIN.

V02.03.003 (2015-09-01) Platnost do 2016-01-01.
P¥istupové daje: ,StrabismusHome” /,9999000011“ / ,ZCYAAAAMSY*

V02.03.002 (2015-05-03) Platnost do 2015-09-01.
V02.03.001 (2014-12-16) Platnost do 2015-05-01.
V02.03.000 (2014-08-31) Platnost do 2015-01-01.
V02.02.000 (2014-04-24) Platnost do 2014-09-01.
V02.01.000 (2014-02-27) Platnost do 2014-06-01.

V02.00.000 (2013-11-26) Platnost do 2014-03-01.
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